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1 Herb and Pip are Prospectors- always on the look-

the origimal game

1 Awarl ST

ot for treasure. Herly's the fa guy with the stripey
puliover, and his sty companion Fip, who s not
unrelated o the the Great Beptiles of the Mesozoic
Era, &5 the other ong. When they heard about the
lepencary mazes of Xor, they knew there woudn't be
much treasure aroend, bur it would e o et
chance to try the jerpacks they'd recently bought ar
the local Fishing sShop,

Once inside the mazes, however, the rermble truth
soon dawned on them. Unless thev collecred all the
balloons om each level, ancd got 1o the exit of each
miaze, they would never escape alive. Somewhere,
somehow, the Xor himself was watching every
meve, and clocking it up. And Herb and Fip have
to b thar clock..,

Amiga Loading Instructions

L Turn the compurer off and disconnea all unnec-
pasary peripherals,
2. Switch the computer on and then place the disk
in drive (DFk:)L
3 After a few seconds the workbench will appear.
[rouble-click on the "Prospecor disk ioon marked
HT
4 You will now see g wrile icon Libelled
Prospector, Double-click on this icon and afrer
a few seconds, the Prospector music will stan o
play followed by the game.

We recommend that vou make a backop of vour 4
Prospecior disk. To do this from the workbench,
click the disk jcon and select ‘Duplicate’ from the
pull-closen menu, For further details refer o vour
user guide. Only use your working copy 1o play
Prospector - you should Keep your orginal disk in
a safe place so that if vour backup Fails then vou can
easily make another copy,

Nowes IUis illegal to copy this game and give any copy
o anather person. Backup copics are for personal
use only!

Multitasking

Trospector in the mazes of Xor' is capahle of multi-
tasking with cther programs. This means that you
can load and run the game from your workbench
whilst running other progeams at the same time, You
can return 2 the workbench whenever you reguine
by moving the mouse pointer 1o the very top of the
screen. You can use this in the customany menner o
move the screen up or down and you can use the
icons in the right band corner to bring the screen to
the front or the back.

1 you wish, you can also put the game on your hard
disk. Simply drag the program isell and the accom-
panying dica drawer (XOH_LIBY into the same direc-
tory and you're ready o go,
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e delea o make use of the mulitasking, would be
to switch off or kick out the Prospector muosic and
use Sonix' (o play your own une,

Selecting a maze

Alter you have entered the manual protection pass-
wore you will sec the fitle XOR's Mazes' and a list
of fiftern maze names. These are the legencany by
rinths taken from XOR. There are anaother tweo seis
of fifteen mazes which can be seleced by clicking
the left/right armow icoms or by using left or right on
either your joyatick or the cursor kevs. The extr
maEe sels e the Procvon mases and the Construc-
pon Ser mazes. To select a mare you need only
double-click on the maze name or change the moee
selected with up/down and then press fire

Beginners should st on the first maze enttlec
‘Olaf's Warm Up’ on the XOR set of mazes as this is
the casiest,

Control Guide

Control is by joystick or ase the cursor kevs on the
keyhoard 10 move your Prospectors up, down, left
or right. Tor change between your Prospeciors, press
TFIRE on the joystick or ‘BRETURN' on the kevboard.

Special Functions

Music '3’ key or click on the ‘musical note' icon
Sound FX ‘N’ kev or click on the ‘sound wave' icon.
‘Scrap’ Music ‘F1' Key to remove music - this saves
memory.

‘Scrap' Sound FX F2' key o remove sound £y - this
SHIVES MOEMmory.

Replay ‘R’ keyv or click on the 'clrcular arrow” icon.
Quit to Workbench ‘FSC or FIO' key or click on
the ‘door icen,

Construction Set ‘¢ key in the Construction Ser
Men.

Playing the Game

The display o the right shows vou the number of &

moves that you luwve made and below this, the
remaining number of balloons it vou need 1o
collect, You control the Prospectors ‘Herb' aned *Pip’
as they negotiate the maze collecting balloons. Once
all the balloons have been collected, one of the Pros-
pectors has 1o make his way 10 the exin o complers
the maze, And all of this has 1o be done in no more
tuan two thousaned moves. If you complete @ mage
in a fewer number of moves than ever before then
the computer will save the number of moves o disk,

Collecting the Dalloons is not s easy as il souncds, for
many obsacles Plock vour way:

Decoy Balloons - these look similar w nommal bal-
loons hut 8 nasty thing happens when vou touch
them.

Power Fields - horizontal or vertical, If vow stepinmo. 8

them in the comect direction then they will disap-
prear. Bur if vou try oo step into them in the wrong
direction then they will be just as impenerrable as
wills

Zeppelins - when nothing blocks their path, they o

have a strong tendency o drift o the left. Warming:
Leppeling can squash you iF you zet in teir way!
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Rocks - these tumble down when pushed over the
wedge. Make sure none land on vour head!

Spheres - these ook harmless bt once they stn
rolling there's no stopping them

Maps - there are four pieces of the map, hidden in
the ez, Collect @ piece and vou will see it appear
in e bos in the top right-band cormner. White dots
o the g show the locutions of balleons 1o collect,

The Dynamite Pack - il a ok [alls on tus or a
zeppelin collides wath it then it explodes, This is very
useful for blowing holes in walls but beware that vou
do not Blow upoany Billoons or vou will never
complete the maze,

Tin Bomb - this bomb moves around like o zeppe-
lin and will alse blow ap in a different manner if a
rock or zeppelin hits it

Teleporter - also known as BMUS (Beam Me 1
seotie!) 1 yvou walk ino one of these then it will
teleport vou o another part of the moaee, 1f some-
thing is blocking vour way though then the tele-
porter will automatically Beam vou back.

The Exit - the exit s locked until you collect all the
bPalloons, Then it will become unlocked and you can
CHCIPE,

Replay

By clicking on the “circular arrow’ icon or by pressing
the B kew, vou will pet o replay of vour game so far.

By pressing SHIFT and ‘might” feursor or joystick]

you can then enter single-step mode. Now, when-
ever vou press right', the pame will single-siep
tirougl the replay. To gel oot of this mode, press
FIRE'. Once the replay has finished, you can resume
the game.

Prospector Construction Set

Prospector has an inbuilt Maze Construction Ser so
that vou can build wp o fifieen mazes and sive them
tor disk. To start constructing you must highlight a
maze in the Construction Set Menu and press 'C In
this mode there are two screens, You oggle beoween
them by pressing the spacebar. The first shows you
the maze which vou can soroll around and have =
[ook ar - press FIRE/RETURN (o0 place the compo-
nent selected under the spanner’ icon. The second
is a kit containing all the available components -
select a4 component by placing the ‘spanner’ icon

owver the component and pressing FIRE/RETURN,.

When constructing @ maze, alwiys remember these
polden rules:

it The edpes must be made up of wall blocks or
ermply helds,

it Herb and Pip must be placed in the maze, once
and only once.

iii) There must e al least one exil.

iv) There musr be four, two or no teleporters.

When you've set up your maze, click the door in the
heottom Aght comer (or press Q7 onee only). 1F any-
thing 1=n't quite as i should be, the Construction Set
will el vou that you've made a mistake, [f you do no
clecide to comect it (hy pressing ‘() once again) then
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vour construction will be crased,
The End

When vou have lmshed phying ‘Prospector in the
nges of XOR'. click on the door’ icon or press ESC
or FLE and the game will be guitted completely.

Important

Fill in the enclosed Warranm Card and send i olf. (o
not wiorry, vou'ne not orlering a washing machine,
you're simply registering as a righiful owner of Fros-
pector with Logotron. This entitles you o receive o
replocement [or o fauly disk i that should be nec-
wssary, anc who knows, mavbe we'll send you some-
thing nice one day!

Credits

Original game design for NOR by Astral software
Fublished by Logotron Recreation Lid,

Amiga conversion and improvement by Hidden
Treasures,

Logotron Recreation are:
Herhie tabsolutely no relation o ‘Herb'), Wayne,
Tony and Trene.

Hidden Treasures are:

Mirto K.Fischer Musician

Erik von Hesse Progommer

Thorsten Mever additonal Design

Obal Siemens  Special Guest Progrmumer
Andreas Voigt  Greaphlcs Artisl

Astral Software are:;
lan Downend Designer
Paul Carruthers Designer

“lany thanks o Astral softecre for their marvelloos
support, and to Loagotron (they're footing the hill
after ally, and all the hardweorking Amigy propnom-
mers,”

Copyright subsists i all Logotron software, cdoca- 8

mentation and amwork. All rights reseeved. Mo opart
of this softwsane may b copicd or ransmited in any
form or by any means, This software is sold on the
conchion that it shall nor be hired out or len withow
the CXLFLSS WTTEN permission of Li gntron Lid,

o Logotron Lid 1959,

LOGOTRON HEADQUARTERS
DaLes BREweRy,

GwyYDIR STREET,

CAMBRIDGE.

CB1 2L

uncrmellichen schilteen,
die in den besagen Eabyrinthen von XOR verborgen
sincl. Wennsie penup davon susammengeraffi haben,
suchen sie nur noch cins, den Avsgang, Thas war's,
Alles Kl
Ach ja; Was ist XOWR Der Programmicrer wciid
Rescheid, o5 fst em Gedem Prosessor bekannoer)
Trick, um Bits umzuschalen. Blos, was sind dann dic
Labyrimhe von XORF Keine Alnung,. Das weit nur
Astral Software, die haben das Spicl effunden uncd
sich den seltsamen Namen ausgedacin

Moch was: Was sollst do dabet eigentlich machen?
Dras Ubliche - Herb und Pip haben den Durchibilick
verlaren, und du zeigst ihnen, wo es linggeht,

Das Laden des Spiels

Von Anfang an. Tn deiner Verpackung findest du
eine [Mskeme. Also: Amiga cinschalien, wenn ndtip
Kickstar laden, wenn das Workbench-Symbol -
scheint besagle Prospecior-Diskene einlegen, und
sohon peht's los, Liuft die Kiste schon, kannst du
natiirlich s aus. und eimoschalen auch die
bekanmien drei Tasten drilcken. Nach kurzem Laden
erscheint die Workbench, Daraul ein Disketicnsym-
bol namens “Prospector”. Dieses bine Anklicken. In
cinem Fenster taucht eine schildkrstie auf - auch clic
anklicken, Und nun kommt der Besonders Gag
Gihsolute Anfinger sollien den folgenden Absatz
itherspringen

cichizeitip laufen [rss
installieren (hicrae spiter mehrl usw, ust,

Canz egal wie, es wird nun geladen. Nach wenigen
Sckunden eménen die ersten Takte des XOR-Sonps,
Kurz danach siehst du das Titelbild.

Maze-Auswahl

Jetzt peht's wirklich gleich los. Umen stell "XOR'Ss
Mazes”, dariiber fiinfzehn Namen, Dics sind sie, die
sipenhalien Labyrinthe von XOR. Such per Mausklick
eins aus (fir den Anfang emplehlen wir das Erswe),
mit Doppelklick wird gestanen, Endlich! Und so ein-
fach! Es geht damam, alle Ballons einzusammeln und
dann mit ciner Spiclfigur, Herb ader Pip, durch die
Ausgangstile zu gehen - und schon st das Level
peltist, Gesteuer wird mit Joystick oder Cursornas-
ten, dher Wechsel 2wischen den Figuren erfalgt duech
Feuerknopf oder Returntaste. Die Zahl der noch
fehlenden Ballons wird rechls unten angezeigl,
cariber die Zahl der Zige (Fir diese herrlichen
Anzeigen laben wir wochenlung peackent uned
gepribell ich hoffe, du weift das o wicdigen).

5o, du hast Herb schon ein bigchen beromgejapt uod
wedt nicht weiter? An sich heilt es dann griibeln, in
dicsem Fall wellen wir mal abbrechen, Rechts unten
siehst du eine Tir, Dicse anklicken (oder Q) oder ESC
oder F10 driicken, was grondséizlich dasselbe be-
wirk), und du bist wieder im Labyrinth-Auswalil-
Bilelschirm,



machen.
Construction-Set

Selbermachen? a, wir haben ein sogenanntes Con-

structiom Sel eingelbaut, Damit kannst do dic Laky-

rinthe mch eipenem Geschmack baven. Dies geht

sor: Den Mazesatz “Construction Set” anwihlen{s.o.),

Maze anwiihlen und “C7 drilcken, Hier gibt es nun

swei Bildschirme, swischen denen du mit der Leer-

lste umschalien kannst; erstens einen Ausschnin

aus dem Maze (wie beim Spielen), sweitens einen

Bauvkasten mit allen verflghuaren Elementen

Bewepnng wic tihlich mit Joystick oder Cursortis-

ten, mit RETURN ader ENTER wiililst du ein Teil aus

{im Baukasten) oder setz1 e5 emn (im Mazed,

Dabei gelen folpends Regeln:

- Am Spiclfeldrand difen our Winde oder Leer
feller sein.

- Herh und Pip midssen genan cinmal da sein,

- Es muit mindestens eine Tar geben,

- Es ditrfen vier, zwei oder gar keine Teleponer da
sein.

Wenn du fertig bist, klicke die bekannte Tiir unien
rechis an (oder driicke Q....und gehe nicht Gber Losh,
Stimmt irgendwas npicht, meckert unser schlaves
Frogramm, Tann kannst du es entweder in Crodnung
Brngen adernochmal Q dricken - aberVorsicht. denn
elann wird das Maze in den Stanzusgand gebracht

Selhsrkn
Weitergehen

on selbstgemachien Levels sen hiermit
ausdrilcklich erlaubs, nur das Programm sollte schon
jeder selbst haben (Wehe wenn nichty, Besonders
peniale Entwiirde kimntest du uns auch mal xukom-
men lassen.

Die Objekte

Mun wieder 2um Spiclen. Was gibt es denn da so
alles Vieles

Herb und Pip: divc Helden des Spivls. Missen
Ballons sammeln und dann mix wie wep,

Rallons: blau mit goldener Gondel und reichlich
vorhanden, Manche sehen etwas anders aus und
haben eine unangenehme Eigenschalt - wotzdem
smmesln.

Leerfelder: selien verschieden aus, aber bewirken
alle das Gleiche - gar miches,

Wilnde: Sind meist im Weg, kinnen jedoch mil
Brutaler Gewalt entfernt werden,

Kraftfelder: horizontal und vertikal. Betrite man sie
in der richtigen Bichiung, verschwinden sie. An
dersrum undurchdringlich wie Mauem.

ol
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Feppeline: Sie haben vinen starken Dang nach
links.

Felsen: Sic fullen moch umen. Achiong: Herb und
Pip kitnnen von Felsen und Zeppelinen bise
pegquetscht werden!

Kugeln: Sehen hammlos aus, aber cinmal in's Rellen
pebracht gibt es kein Halten mehr.

Karten: vier Stick pro Maze, Sammle eine ein, und
schon erscheint ein Teil des Grundrisses im Kasien
aben rechis, Hier kannst du sehen, wo noch
Rallons herumtlicgen.

Das Dynamithiindel such bekanne als Fizzer
Homb. Verhilt sich sundiclst wie ein Felsen, Wenn
jrcdnch ein Fels oder deppelin mit gendgend
Schwung  dagepgenknalll, explodien das Ding,
Giinstig, um Licher in die Winde zu sprengen; schr
ungiinstip, wenn ein Ballon danchenhing, denn
dann ist nichis mehr zu renen und es hillt nur noch
der Druck auf ESC (oder Q oder FI10 oder Tir
anklicken, siche obend,

Die Tin Bomb: “Fill”™ nach links wund explodien
auch erwas anders, sonst wie Fioser Bombs

Der Teleporter: oder BMUS (Beam me up Scottie,
also “Heam mich mol, Soottie™), Was der machr, ist
ji wothl klar

Zu guter Leget die Ausgangstiir: Sie iS5t wic gesapt
verriegell und verrammelt, bis alle Ballons einge
sammelt sinc,

Replay

s war's an Ohjekten, aber nicht an Anleilung:

cinen halwe ich noch, und swar die Replay-Funkiion,
wis soviel wic Wicderholung heig,

Problem: Du wuoselst leigig in irgendeinem Lalby-
rinth mam, ein Ballon nach dem anderen, alles
hestens - plistelich st der Auspang versperm, Wie
konnle Das passieren? Da hilft Replay, Einfach den
kreisfimmigen  Pleil links neben dem Tirsymbol
(- Replav-Gadper”) anklicken oder “R™ driicken, und
schom wird der hisherige Ablauf wicderholt, Mit der
Remim-Taste schalest du um zwischen dem nor-
malen Replay-Modus (Shift zum Anhalen) und dem
Finzelschrintmodus (Cursor oder Jovstick reches fir
julen Schritth, Und kannst am Ence sogur weilerspie-
len (wenn noch was oo retlen stk

Musik

Wit du walrscheinlich pemerkt hast, gibo es in die-
sem Spie] Musik und cinige Gerluscheffekte, Beides
i sich petrennt ein- und awsschalten, dic Musik
durch Anklicken des Notensymbols oder die Tasie
=57 (wie “musik”), die Gerllusche durch das Symbaol
neben der Note oder die Taste "N Mchr noch,
hweides @8t sich auch komplett aus dem Amiga
wierlen, Musik mit FL, Geriusche mit F2_ Dieses span
gine Menge Speichempliz und kann nog sein,
wenn oy noch andere Programme laofen last oder
stanten willst.

Highscores

Weer geiibt hat, schalTt ein Maze mit moglichst wenig 21

Fibpen, Wenn du [ ingendein Maze weniger Ziipe
eebraucht last, als je zovor, wind dicse neuae Min-
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clestzupzahl im - Maee-Ausswahl-Bildschinm " und auch
auf Diskene vermerkt, Bel 2000 Zigen st auf jeden
Fall Schlul, melr gibe's mchi,

Das Ende

[s1 der Mavspeiger ganz oben, erscheint ein Tiel-
Talken, Hiermit kannst du wie tiblich den Prospec
1or-Bildschirm  runter- und raufschichen oder mi
den Symboben rechts inden Hintergrund und surick
bringen. Um das spiel endgiltg s beenden, drilcks:
du im Labyrintb-Auswahl-Bildschirm @ oder FEsC
pcder F10 oder klickst die Tur an (wie dblich,

Mun labe ich aber wirklich Alles eeklin. Jerzt hist du
drun:

Wichtig!

Mach cine Kopic der Prospector-Diskene
(Workbench, Diskettensymbol anklicken, Duplicate
anwdihlen usw,, siche Hlandbuachy und lagere das
Crrigingl an cinem sicheren Gt Von nun an also nur
noch mit der Kopie spiclen. Diese darfst du nichi
weitergeben!

Fiall die beiliegende “Warranty Card” aus, kleb? cine
Brielmarke deaul und schick” sic ab. Keine Sorge, du
hast dammt keine Waschmaschine beswellt, soncern
wirst als Prospector-Besitzer bei Logotron registrien
{Hiermit sei Darenschutz versprochen ), Yon nun an
kanns du, falls niig, fiic defelie Disketten Ersaz
Bekommen und vielleicht schicken wir dir ju auch
mitl was Netes,

Endiich! Mun kommt der Anbang.

10

Es funktioniert nicht - Was tun?

Fall 1: Es ist clir noch nicht gelungen, Prospector in
Gang #u =etzen, du hast also noch nie das Titelbild
eesehen oder gar gespich? Mochmal von vomne.
Aaniga nehst allen Zusuzgeriten ausschalien, Amiga
cinschalten und cann genau wie bei “Laden des
amels” heschrichen weitermachen. Wenn es wirklich
nicht geht, liegt es entweder an der Diskewe oder an
cleimem Amiga. Also o zum MEndler gelen uned don
ausprobicren. Geht es hier auch mche, wird e dein
“Prosprotor” umbsuschen,

Fall 2: Bisher ging o5, plotzlich nicht mehr, Thnn s
miglicherwese deine Diskene kapungegangen (e
sind manchmal emphindlich, YVorsichi!). Kein Prob-
lem - Meve Kopie des Onginals machen und ferig,
(=t clas Chiginal auch Kaputt, hist du Pech pebabe
Ma g, wir sincd piche so, wenn du bray deine “War-
panty Carel” ahgeschickt hast, muscht Logotron es dic
L.

Fall 3: Frospector will, sber kann nicht so rechn, Dies
passien cigentlich nur, wenn schon andere Pro-
gramme laufen. Falls nicht genue Speicherplace da
ist, erscheint nur die Meldung “Not enough chip
miemory . In diesem Fall kann Prospector enst lauten,
wenn irpendein anderes Programm beendet wunde.

Multitasking, Installation auf Fest-
platte usw.

Mieses Kapitel st filr den fongeschrittenen Ami-
pallser gedacht, das ist der mit dem leeren Geldbeu-
tel und dem Tisch voller Speichererveiterungen,
Festplatten und dhnlichem. Unter uns: Warten aufs
Talue  Disketenlwafwerk  und  Smapazieren  der

1
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hekannien drei Tasten sind OUT, mikrosckunden-
schnelles Laden und Texidesignen mit Musikunter-
malung, wiihrend Im Hintergrond  Animationen
bereclmer werden, st TN! Leider machie dieser
Fortsehrn bisher vor Spiclen halt: Kasm Eins Euft
ohine Diskerne, beim Stan wird alles andere angehal-
ten und Ausstics st nur mit Reset mighich. Noch
schlimmer die 3ch.dinger, bei denen alle Erwein-
eringen ARGESCHALTET werden muissen ¢ L

Aber es nahen bessere Zeiten: Prospecior Figt sich
van Festplate, BamDisk uswe laden, Einfach “Pros-
pecior” selbst und die pugehtnge Datenschublade
XOHR_LIAT in's selbe Verzelchnis kopicren unad star-
ten (Matdrdich peben aul RamDisk gespeicherte
Highseores floten), Und Prospecor vertragt sich mit
denverschiedensten Frogrammoen; wer andere Musik
varsieht, kann sich 2.8, von Sonix was spiclen
fmssen, Mierzu Prospector-bMusik aussclalien und
am besten gleich aus dem Speicher werlen, [he
Fanmasie wird our vom Speicherplate Degrenet, Dic
konstruierten  Mazes  sind  Gbrigens
altemmative. mazes” in CXOR_LIB" wer mchrere
Levelsitee  konstruiren will, kann sie anderswo
hinkopicren und dann newe machen.

clie

Zu guter Letzt - Credits

Dis heittt nicht eravs “Kredite”, sondern
Svamensnennung” (oder “Rubmestalel”) Wer ha
Prospector verz pfi?

s Spiel wurde von Astral Software erdachi,

Alle Rechie liegen bei-Logotron (lme Safe).

1lie Amiga Version (diese alsol sorde ersielll von
“Hidden Treasures".

Im einzelnen:

1

Mirto B Fischer hat dic Prospector-Musik komponi-
e, eingetppt (Tes becdad besonderer Erwilineng,
denn er it es mit dem Soundiracker; die Abspielrou-
e wurde von uns kormgiert) und  sidmthiche
Gerlusche und Klinge herpestelic

Frik von Hesse programmicrie alle Assemblermoni-
nen, unter anderem das roge Muluaskingbremse
weiche scrolling (seka, was sonst)

Thorsten Meyer (dis bin ich) schrich, na ja, schroit
die Anleitung (Mach Libemung des excellenten
Textprogramms Rucksmrz zum heushackenen Pro-
dukt - wann schreibe endlich jemand einen brauch-
lren Wortprogessor dund nervee die Anderen durch
stéindipe Anderungswiinsche und Verbesserunpsvor
schlige Cdic natielich medstignorier wuorden: Betspel:
“spart Speicherplaz!”). Dics nennt sich “Adeditonal
Design”,

CHaf Siemens (Gaststar!, Vi Freak) schnoeb die G-
Progeamme CAsiek) und sorpe damic 2B fur dic
reibungslose Zusammenirbeit mit dem Beirichssys-
tem.

Andreas Voipt male die gesamie Grafik (mit DPzing,
wic immer) - cin stindiper Kampf gegen die
Restriktionen der Progeammicrer (W aas, our dre
Farwen im Mauszeigers

Vielen Dank an Astral Softeare fiic die gute Unter-
stiiteung, Logotron sowieso {Die mahlen schlieilich,
all die Aeifigen Amiga-Programmiensr,....

Yon Logotron Hecreation L heraospegeben
Lopotran Recreation sind Herbie, Wayne, Tony und

Trene.

Astral software sind lan Downend und Paul Carmuth-
erh.

@ Logotron Lid, 1959
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Herh et Fip sont deux prospecteurs, 100ours n
guite d'un wésor. Herls est le gros ovpe ao pullover
i rayures et Pip, son fidéle compagnon, est vagoe-
ment apparenté Gl famille des geands reptiles de
['tre mésoeoigue, Lorsgu'ils ont e vent des laby-
rinthes légendaires de Xor, ils ont compris qu'il ne
pouviit pas ¥ avelr beaucoup de trésors dans le coin,
ks gue ce sertt une bonne nceasion d'essiver les
fils qu'ils venanient d'acheter @ la magasin de péehe
lowcal,

e fois dans be libyrinthe woutelons, L werrible vene
sest imposte @ eux s ne parviendoiem jamais @
sortir vivants 57ils ne réunissaient pas wous les ballons
i chagque niveaw, e me wouvaient pas by some de
chague labwrinthe, De son cfd, d'un lew ciché, le
Xor en persenne surveille chacun de leurs déplace-
ments et a déclenché le compae & rebours. Hoerb e
Pipr clovent faire vite,..

Instructions de chargement pour
Amiga

|, Eteignes 'ordinateor et débranches wous les
periphérgues inutiles

2 Allumes Vordinateur et places la disquene dans le
lecteur.

A AU Do de guelgues secondes, e “Workbench®
apprait. Cliquez dewx fois sur Vicdne “Prospec
tor” de la disquette, margquée “HT™

4. Vous verrez alors une icOne 1o, marguée

en ecriture, afin que le jeu puisse sauvegarder vos
seores dleves en les labyrinthes du jew de construc-
Hon sur votre disgquentce.

Copie de sauvegarde

Mous vous conseillons de fire une copre de sauve-
parce de votre disquente prospecteen. Pour pouvoir
e faire 4 partir de “Workbench®, cliques sure Fedne
disguette vt sélectionnes 'option “Duplicae” dans e
menu déroulant. Pour de ples amples déils, con-
sulter le guide de P'uahisateur. Pour jouer avee Pros-
pector, n'utilisez gue voue copie de mavail. Nouws
vous conseillons de garder vorre disguette d'orgine
dans un endroit sir, de manicre @ pouvoir en (mine
Frcilemem une aurre copie siovotre saovegarde
cchoue,

Remargue: 1o copie de ce jeo a osage de terces
personnes eslillégale, Les copies de sauvegaede som
reservees & volre usage personne!

Fonction Multitaches

“Prospector in the mazes of Xor® peut ére utilise en
muliitiches avee dautres programmes. Cela veut
dire quevons pouves charger e jew et le faire toumer
& partir de “Workhench”, oot en faisint woumer
dautres  programmes. Vous  pouves  mevenic
“Workbench” dés gque névessiire en amenant Je
pointeur de lasowris wut en haut de écran, Vous
pouves egalement Futiliser de fa maniére hahielle
pour dérouler 'écran, ou vous servir des ioones de
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données gui accompagnent (XOR_LIE) dans le
IHETNE PEPETTCINE €0 VOUS POUYER COmMMencer,

Une des manicres dutiliser la fonction multitaches
vonsiste par exemple & arréter ou & supprimer la
msicue Prospector ef 8 vous servic de “Sonix” pour
introcduire votre propre chanson.

Sélection d'un labyrinthe

U fois ques vous aures eotre manvellement le mot
e passe de protection. vous verrez apparaitne [etire
“ROHS Mages®, accompagné de quinze noms de
labwyrinthies. [ ='agit des labyrinthes Iegendaines pris
chans KO, 1 est possible de séleaionner deux autres
jeux de quinze labyrinthes en cliquant sur les foones-
fleches dioite-gauche ow en vous déplacant a droie
vl f gauche avec la manee de jeu oo avec e
curseur, Les jeux de labyrnthes supplémentaines
sont les labyrinthes Procyon et les labyrinthes Jeo de
constmaction, Pour sélectionner un labyreinthe, i
vous suffit de cligquer deux Tois sur son nom, ou de
Changer le labyrinthe sélectionné en vous déplacant
aver les touches haut/bas, puis on appuyant sor le
Pouton de déclenchement

Mous conseillons aux débutants de commencer avec
le premier labyrinthe appelé “Olaf's Warm Up”, (la
prepaeation o Olaf), surla série “NORS Mazes", dans
la mesure of Cest le plus facile,

Guide des commandes

Four [aire bouger vos prospecteurs vers le haot, le

Musicpue: ouche “57 ou diquer sor licdne ~none
musicale”,

Effets sonores: ouche “N° oo cliquer sur 'icone
“omde sonore”

Bupprimer’ musigue: ol “F17 pour enlever la mu-
sique - cela permet d'économiser de la mémaoire,
Supprimer’ effers sonores: touche *F27 poor enlever
les effers sonores - cela pemet d'économiser de la
o,

Rejouer: touche "R ou cliguer sur icdneg “éche
circulaine”.

Sortir a “Workbench™: touche “ESCT on “FLO%, ou
cliguer sur 'cdne “pore”,

Jen de construction: ouche “CT dans le menu
“Comstraction Set”

Le jeu

Laffichage de droite vous indigue e nombre de
coups que vous aver faits el en-dessous, vous
rrouves le nombre de ballons gue vous devez encore
reunir. Une fods gue wows les ballons ont 816 rssem-
hlés, un des prospectears dodt se frayver un chemin
jusgu'a la sortic pour finir le labyvrnthe. Toules ces
actions doivent érre réalisées en moins de dewsx mille
coups, & vous terminez un labyrinthe enun nombne
e coups inférieur & ce qui a été fait jusqualors, P'or-
dinateur sauvegardera le nombre de coups sur le
disque.

[l plest pas aussi facile qu'il pourrait e peraime de
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eassembler les hallons, car vous devies franchir de
nombreus obstacles,

1 Ballons-pitges: ils ressemblent & des ballons nor-
maux, mais un probleme désagréable survient des
que vous les wuchez,

2 Champs énergétiques: ils sonl verlicaey o hori-
zontiuy; sl ovous les pénétre dans le bon sens, ils
disparaitont, Mais si vous les prenes dans le mauvais
sens, ils resteront aussi infranchissables qu'un mur.

3Zeppelins: lorsque den n'epteave lear chemin, s
nnt une fore wndance 5 dévier vers la gauchie, At
fention: si vous vous mettez en teavers de leur voie,
les zeppeling msquent de vous Gomser,

4Rochers: 51 on les pousse par-dessus bord, ils
dégrinpolent; assurez-vous quil n'v @ pas de emn
[Fagile au-dessus de votre téwe,

8 Boules: clles paraissent innooentes, mais il o'y o pas
moven die les arréter une fois quielles ont commence
i rouler.

0 Cartes: [es quatre paries de la cane sont cachées
dans le labynnthe, 5i vous en rouver wne, vous |1
verree apparaitee dans Vencadre, siné dans Pangle
supérieur droit, Les points blancs de fa cane ne-
présentent les endroits ol il Gl rassembler les
Tzallomns.

7Le paquet de dynamite: si un mocher tombe sur ce
paquet ou guun zeppelin entre en collision avec i,
il explose. [est res utlle pour percer des trous dans
les murs; veilles cependant 4 ne pas fire exploser de
ballens, sinon vous ne termmoeres jfamais le laby-
rinthe.

Bombe: cotte hombe se déplace comme un zeppe-
lin et elle cxplose également si un rocher o un
zeppelin vient Lo heurter.

Teléporteur: également appele (BMUS) 5 en
marchant, vous vous heurtez 8 Pon dientre eux, il
vous tansportera i un autre endroit du Jabynonghe.
si toutelnis, quelque chose se roove en trvers de
votre chemin, [ iEleponeur vous REenen auoms-
Hgement cn arricne.

La sortic: la sooic reste fermce 1o gue vous niayves e

pas ressemblé teus les ballens, Elle se diblogue lors
£t vous pouves vous Gohapper

Rejouer

Si vous cliguez sur licane "fléche circulaire” ou que

vous appuyes sur la muche *BY, vous pouvez rejoucr
volre jeu jusquin point ol vous Eies arrive. Eno
appuyant alors sur “SHIFT el “droiie” {(curseur ou
manette e jeud, vous entrez en mode pas-i-pas. A
panir de ce moment, 3 chague fois que vous ap-
puierez sur “droile”, vous passercs 4 I'dape suivanie
du jow, Pour soric de ce mode, appuyer sur le
howton de tir. Une fois que vous aves repasse Loul
le jeu, vous pouvez poursaivee volre prlic.

Jeu de construction de prospecieur

Prospecteur posside un jeu de construction de laby-
rnthe intégré, qui vous permet d'élaborer jusgua
quinze labyrinthes, puis de les sauvegarder sur le
discue. Pour pouvoir démarnmer [y construction, vous
dever mettre en surbrillance un labyrinthe du menu
Jeu de construction, puis appuyer sur *C" Dans ce
mocle, vous disposez de deux éorns; pour passer de
['un & Paare, il vous suffit dappoyver sur fa barme
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dl'espacement. Sur le premier, vous avez le liby-
rinthe ciins lequel vous pouves vous déplacer pour
lérudier - appuyez sur bouton de tintouche de
retonr pour placer I'élément stélectionné sous Nodne
clef”. Le second est un kit gui contient ous les
clements disponibles. Sélectionnes Félément voulu
clel™, puis appuyves sur le
Prouaten de tir ou L touche de retour.
Lorsgue vous construisez le labyninthe, vous devez
parder en one les rigles suivanies:
i+ Les hords doivent e fits de bloos de muar o de
Chiamps vicles,
it} Herh e Pip dodvent Gtee mis dans be labyrinthe,
e fois o une fols unigqoement.

en plagant sur b Ficone

i dioit v ovoir au moins une sonie.
i1 1 eleit v avoir deus ou guatre eleponeurs, ou
hien aucun.

Levrsrjue vos avess réalise votre Tabyrinthe, cliguesz
sur lo pore situee dans Fangle inf@reur droit (oo
appuyes sur T une fols uniquement ). 5o n'est
prts parbain, le pew die construction vous thdiguera gue
VoL AVER COMIMES une erreurn, Sivous décidez de ne
s fo commiger (en appuyant & nouveaw sur QT
volre constuction ser effacte.

La fin

4 Lorsoue vous avee fin de jover “Prospector i the
mazes of XOR, cliquez sur edne “pore”, ou ap
puves sur ESC ou F1O afin de quitter complétement
T jew.

Imporiant

Remplisses la carte de garantie ci-jointe el renvoyes:
et M vons inguittez pas, i ne s'agit pas d'un bon de
commande pour une mowhing § liver, mais cette
cirte vous permettny d'éire enregisine comme pro-

pri¢taine officiel de Prospector, auprés de Logotron
Elle vous donne droit au remplacement d'une dis-
guene endommagée e qui sail, vous recevics peui-
&lre un jour une surprse de notre pan!

Conception

Premicre conception du jeu réalisée pour XNOR" par e
Astral softwarc.

Sorti par Lopotron Recreation L.

Conversion poyr Amigs of modificaions, réalisées
prar Hidden Treasures.

Les membres de Logotron Recreation sont: 7
Flersie Cogui n'a absolument rien 8 voir avee “Herb™),
Wayvne, Tonv et Irene,

Les membres de Hidden Treasures sont: .
Mime K, Fischer, musicicn

Erik von Hesse, progrummateur

Thersten Meyer, progrimimtenr

Cilal Siemuens, programmatear - invie spoial
Ancrss Yoigt, dessinatear

Les membres d'Astral Software sont: o
lan Downend, architecture

Paul Carruthers, archatecture,

Mo adressons mille remerciemenis i L'éguipe o As- 10
tral software pour son inestimable collaboration, 4
celle de Logotron (aprés tout, c'est clle gui paie
laddition), ainsi qu'da tous les programmeienrs
o Amign.

Tous les drois de reproduction. sappliquent aux e
lopiciels, @ I documentation of auy créations Lo-
gotron, Tous drolis réservés, Avcune partic de ce
Togicie] ne peutl Sone copiée on communigques sous
cuelgue fomme gue co soit Ce Ingicie] est vendu b b
condition quil ne sera pas loud ou revendu sans la
permission écrite préalable de Logoron Tid

5 0 Logotron Tad. 1989
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