DRACULA’S IDEAS ON MARRIAGE

The girts in Bistritz don't go for the undead type without a bit of work. Dracula must
find and overpower the victim and bite her neck. The effiect of this action is quite
dramatic: her hair changes to a black spiky mane, her dress to a skimpy black
number and her thoughts to blind devotion for Dracula. She will then follow him back
1o his castle to wait in a specially prepared coffin until he needs her.

HELSING'S VAMPIRE DESTRUCTION KIT

In order to rid Bistritz of Vampires for once and all, Van Helsing must find and collect
the thirleen objects that really freak Dracula out.

These are:

A crucifix, A wooden mallet, A wooden stake, A bible, Garlic, A gun, Some
silver bullets, A chalice, Rat poison, A mirror, A pair of keys he lost earlier.
Last, but by no means least, A slice of toast.

PLAYING BRIDES OF DRACULA

The object of the game is 1o locate your thirteen women/objects, return to your home:
and store them there. Once you have them all you have the power 1o wipe out your
enemy

FEATURES

Brides of Dracula features a fully i . The scrolling area
is divided into five sections: the village, the rnresl the swamp, the graveyard and
the castle. There are secret passages, teleports, dungeons and secre! rooms
containing odd characters! You may encounter: villagers, zombies, wolves, bats,
rats, doves, wasps, the ferryman, the vicar, the publican, the undead butler (Riff
Raff), laser firing statues (of course), trees dripping acid, Smokey the bong elf, coins
and powerups!

POWERUPS:- Only affect the player picking them up!

The Sitver crucifix recharges Helsing's energy and reduces Drac’s energy.

The Golden crucifix gives 1 bonus life to Helsing and takes energy from Drac.

The Silver pentacle recharges Drac’s energy and reduces Helsing's energy.

The Golden pentacle gives 1 bonus life to Drac and takes energy from Helsing.

BRIDES OF DRACULA

LOADING INSTRUCTIONS

The game disk autoboots. Switch off the computer and disconnect any extemal
drives, cartridges or peripherals. Upon loading you will see a loading screen then
a languages selection screen. Choose your language by highlighting the flag of
your choice.

Mext is a joystick sedection screen which toggles the one or two player option.
Press fire 1o select either one or two joysticks. Next you'll see the screen which
selects either Count Dracula or Van Helsing. The picture toggles from black and
white to colour. Select your chosen ch in colour for the game!

‘You can abort the intro at any time by pressing the space bar. In the Amiga one
player game your chosen character will always appearin the top window whether
he is Count Dracula or Van Helsing.

SCENARIO

Inthe depths of Transylvania lies the castie of the Eccentric Egomaniac Vampire
Superstar Count Dracula. In his never ending quest to prove whal a charming
individual he is to all his friends, he's decided 1o get seriously married.

He already had a tip off that the nearby village of Bistritz is home to some thirleen
particularly enchanting young ladies - just the number he was looking for! There
is, however, a problem.

Drac only goes for the undead vampire type, and these ladies need some
converting! As if that wasn'l enough to deal with, on to the scene comes the
Obsessive Vampire Hunter Van Helsing and he's determined to put an end to
Drac’s nuptials.

an Helsing has to dash about looking for the bits and bobs he needs to complete
his Vampire Destruction Kit, before Drac can capture his thieen brides. The
race is on!
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BRIDES OF DRACULA

LADEANWEISUNGEN

Die Spielediskette 1adt sich automatisch. Schalten Sie den Computer aus
und trennen sie alle externen Laufwerke, Cartridges oder Peripherals ab.
Wahrend des Ladens erscheint ein Lademenii und anschlieBend ein Mend
zur Auswahl der "Joysticks®, das entweder einen oder zwei Spieler festlegt.
Driicken Sie die "Feuer- Taste”, um festzulegen, ob einen oder zwei
"Joysticks" benutzen wefden. Als ndochstes kénnen Sie entweder Graf
Dracula oder Van Helsing auswahlen. Das Bild wechselt von scharz-weill
zu farbig. Sie wahlen ihre Spielfigur aus, sobald diese farbig erscheint und
machen fiir den Spielbeginn bereit! (Spielen sie allein, erscheint die von
Ihnen gewahite Spielfigur immer im obersten Fenster, gleichgiltig, ob es
sich um Graf Dracula oder Van Helsing handeft).

SZENARIO

In den Tiefen Trannsylvanniens liegt das Schiofi des exzentrjschen und
selbstsiichtigen Vampiersuperstars Graf Dracula! In seinem nie endenden
Bemiihen, seinen Kumpeln zu beweisen, was fiir ein Kerl er ist, hat er
beschlossen, sich emsthaft zu verheiraten. Er hat den Tip bekommen, daB
im Dorf Bistritz dreizehn ausgebuffte hiibsche Madchen leben. Natdrlich
gibt s da ein Problem.

Dracula ist nur auf untote Vampire scharf, wodurch diese Damen erst einer
gewissen Verinderung bedirfen! Als ob das nicht schon Arbeit genug
wire, erscheint nun auch noch der fanatische Vampirjager Van Helsing,
der es darauf abgesehen hat, Draculas “Hochzeiten” ein Ende 2u machen,
Van Helsing muB dieses und jenes suchen, um die
Anti-Vampir-Ausstattung vervollstandigen Bu kdnnen, bevor Dracula seine
dreizehn "Vdgelchen” gefangen hat. Und damit geht's los.

Das Dorf, der Wald, der Sumpf, der Friedhof und das SchioB. Es gibt
geheime Verbindungsgénge, Fernverbindungen, Kerker und geheime
Raume mit sonderbaren Gestalten darin!

Sie werden vielleicht folgendem begegnen:

Dorfbewohnern, Zombies, Wolfen, Flederméusen, Tauben, Wespen,
dem Fahrmann, dem Vikar, dem Gastwirt, dem untoten Butler
(RiffRaff), natiirlich Laser abfevernden Statuen, Sdure abscheidenden
Béume, Smokey der Kobold, Minzen und Powerups (Dinge, die
verlorene Energie ersetzen)!

POWERUPS
Das Silberkreuz emneuert Helsings und verningert Draculas Kréfte.
Das Goldkreuz gewahrt Van Helsing ein zusatzliches Leben.

Das Silberpentakel versorgt Dracula mit Energie, wahrend es Von Helsing
schwicht. Das Goldpentakel verleint Dracula ein zusatzliches Leben.

Sie werden eine Minze bendtigen, um die Fernverbindungen benutzen zu
kannen.

Der Programmcode, Graphik, Musik und die kiinstlerische Arbeit dieses Spiels
unterliegen dem Urheberrecht und dirfen nicht ohne die schriffliche Genehmigung

der Zeppelin Games Ltd. reproduziert, gelagert oder werden.
© 1993 Zeppelin Games Ltd. PO Box 17, Houghton-le- Spring,
Durham DH4 6JP

BITTE BEACHTEN SIE: ES IST RECHTSWIDRIG, DIESE
COMPUTER-DISKETTE AUCH ZU SICHERUNGSZWECKEN ZU KOPIEREN

DRACULAS VORSTELLUNGEN VOM HEIRATEN

Die Madchen in Bistritz werden nicht ohne etwas Mihe zu Untoten. Dracula
muB sein Opfer firden, Uberwaltigen und in den Hals beiBen. Der Effekt
dieser Aktion ist ziemlich dramatisch: Die Haare des Madchens werden zu
einer schwarzen Sturmfrisur, ihr Kleid zu einem zu kruzen Fetzen und ihr
Geist verfallt in blinde Ergebenheit zu Dracula. Sie folgt ihm dann in sein
SchloB, um dort in einem besonders vorbereiteten Sarg zu warten, bis er
sie braucht.

HELSINGS ANTI-VAMPIR-AUSRUSTUNG

Um Bistritz ein fir alle Mal von Vapiren zu befreien, mufi Van Helsing
dreizehn Gegenstande finden und sammeln, die Dracula wirklich zum
Wahnsinn treiben. Diese sind:

Ein Kreuz, einh hélzerner Hammer, ein Holzpfahl, eine Bibel,
Knoblauch, ein Gewehr, einige Silberkugeln, ein Abendmahikelch,
Rattengift, ein Spiegel, ein Paar Schiissel, die er schon friher
verloren hatte, und nicht zuletzt eine Scheibe Toastbrot.

WIE MAN BRIDES OF DRACULA SPIELT

Der Sinn des Spieles ist, die dreizehn Frauen/Gegenstande aufzusplren
und sie nach Hause zu bringen. Sobald Sie alle zusammen haben, besitzen
sie die Kraft, mit lhrem Gegner Katz und Maus zu spielen.

HAUPTMERKMALE

Brides of Dracula stellt eine vdllig sich gegenseitig beeinflussende
Spielumgebung zur Verfigung. Die ablaufende Spieloberflache ist in finf
Abteilungen untertgilt:

JOYSTICK ONLY
MOVEMENT MODE ACTIVATE MODE
Firsbutton off Firebution depressed
OPENDOOR
UPSTAIRS
1
)
1
=
. arTack_ T ATTACK
“y—RiGHT LEFT — — RIGHT
| I
buck TURNROUND
N°, OF LIVES
DRACULA SCREEN LAYOUT /moo-nsw
=

o o

N°. OF LIVES
HELSING

[ s DALTE R TR T wm =

HELSING'S
ENERGY
OBJECTS BRIDES WcATon
COLLECTED CAPTURED
SPACE BAR PAUSES GAME
ESCAPE KEY ABORTS GAME CK ARROW)
SPACE BAR SKIPS INTRO SE




