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Epilepsy Warning!

READ THIS BEFORE PLAYING DISNEY'S ALADDIN!

A very small percentage of individuals may experience eplleptic seizures when exposed to

certain light patterns or Hlashing lights. Exposure to certain light patterns of backgrounds
ing videa games may induce an epileptic seizure in these

ed epileptic symptoms in persons who

have no history of priar seizures of epilepsy. IF you, or ane in your family, has an epileptic

condition, cansult your doclor priar ta playing, IF yau experience any of the following symp-

toms while playing a video game: dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of

isori i ent, or convulsions. IMMEDIATELY discon-

REMEMBER: Don't play with vour Amiga for long periods. Take at least a 10-minute break in
every hour ta relax yourself and your Amiga

Box Contents

Accompanying this manual inside this box you should find 3 Disneu's Aladdiic program

dis] s We advise that these disks are “‘write-protected’ at all times by ensuring the hlack
plastic tab in the corner of each disk is moved up’ sa a ‘hole’ is creared

Take Care Of Your Disney's Aladdin Disks!

Disks are magnetic media, just like cassetle tapes. Do nol expose disks. to x-
magnetic fields as the data they hold will be e 2 "back up
it may be destroyed in the process When you are nat playing Disney’s Aladdin,
the disks in their box to minimise damage

rintense
this data
sure 1o

Do nat expose the disks Lo water, dirt or excessive heat or cold
* Donotattempt to take the disks apart
* Donot bend the disks or subject them to any

lent impact

This product is exempt from classification under UK L
In accordance with The Video Standards Council Code of Practice
it is considered suitable for viewing by the age range(s| indicated
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Loading Disney’s Aladdin

Note that Disney's Aladdin {5 far one player only

Set up your computer as described in its instruction manual Ensure that a joy
plugged into the port marked *2 JOYSTICK

our computer is trned an, Lurn it off. Walt Tor al lsast 30 seconds befors tuming on
your computer again: This will remove any virus which may be present and so minimise
the risk of infecting and possibly destroying your Disacy's Ataddin disks

Insert Disney's Aladd
autematically load and run. When yau are
do so (not forgetting to first remove the ¢

Disk | inta the computer's intermnal disk drive. Disney’s
ert Disney's Aladdin Dis

W that Disrey’s Aladdin has loaded when you see the Title Screen

I’Fl(JE‘lb

The Title Screen

EXTERNAL FLOPPY DISK DRIVE OWNERS PLEASE NOTE
Disney's Aladdin supports eatra external foppy disk drive

HARD DISK OWNERS PLEASE NOTE
Disiey's Aladdin cannet be installed on'a hard disk drive

Trouble Shooting

In the unlikely event that Disney's Aladdin fails to load, turn off your computer and remove
extraneous external peripherals such as printers (leave the monitor or television connected)
before repeating the loading procedure

bly-

- nat the packaging - into a suit
and address To aid our trouble
our equipment configu

If Disnew's Aladdi still reluses to load then pop the dis
sized jiffy bag.or padded envelope along with your nam
shooting department, please provide in as much detail as possil
ration (not forgetting any RAM expansion devices),

ge to: THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin [nteractive Entertainment
3384 Ladbroke Grave, London W10 SAH. Virain Interactive Ente
(Eurape) Lid will endeavour to replace the faulty disks within 28 days of their receipt

The Disney’s Aladdin Title
Screen

After the credits have been shown, the Dishey's Aladdin Title Screen Is presented. Two options
are given: ‘START and 'OPTIONS' An option is chosen as follows

*  Push the joystick up or down to move from optlon to option
Press the fire hutton to select the option

START - Select this to begin play.

OPTIONS - Select this to call up the Options Screen

The Options Screen

Five new options are presented

NORMAL - Or yau could choose ‘PRACTICE' or ‘DIFFI This optien determines the num-
ber of Aladdin characters and apples available when play begins. Select "PRACTICE” Lo start
with 4 Aladdin characters and 15 apples, NORMAL for 3 Aladdin characters and 10 apples, or
DIFFICULT for only 2 Aladdin characters and 5 apples ljust the challenge for experienced
players|

MUSIC ON - Or you can select OFF if you don't wish to hear the music adapted from the

Academy Award-winning fllm soundtrack

SOUND FX ON - Or choose OFF if you don't fancy listening to the
eftects during play




JOYSTICK - There are three settings to choose from, depending an whether you have a nor-
mal joystick, a dual fire button joystick or a joypad

EXIT - Select this to return to the Title Screen

What You Can Expect
To See In Play

There are || levels to conquer. and this is an example of a scene from one of them

| ALADDIN
ALADDIN'S CHARACTERS
HEALTH REMAINING
YOUR SCORE g
COLLECTED

|\APPLES HELD

ALADDIN'S HEALTH

The sand trickling through the hourglass represents Aladdins energy status. Aladdin loses
energy when he is Wit by an sary or touches something unpleasant, When all his enerey
is gone, an Aladdin character s lost. Note that extra health can be collected during play

YOUR SCORE

You earn points when Aladdin performs certain tasks, for example, for every adversary he
removes from play, every Speclal Item he collects and so on. Bonus points are available, but
it's up to you to find them!

APPLES HELD
Shows how many apples Aladdin has ta throw at his adversaries.

GEMS COLLECTED
Any gems found lying around should be collected and used to buy
items from the Peddler (zee The Peddler on page [0

ALADDIN CHARACTERS REMAINING

You start with 3, 4 or 6 depending an the difficully setting on the Options Screen, An Aladdin
character is lost when his health runs out. When all Aladdin characters are lost {t's Game
Cwver - unless you have a Wish [see Using Wishes on 10). Mofe that extra Aladdin char-
acters can be collected during play.

Making the Most of
Aladdin’s Movements

Take your time on the first stage to get used Lo the way Aladdin is controlled

RUNNING
* Push the joystick left or right to make Aladdin
run in those directions.

B} 4
& A
JUMPING
* Push the joystick up of préss € wheti Aladdin's not moving left ot
o ”/ fight to make him jump straight up. Note that the longer the joy
(4 stick is held up, the higher Aladdin will jumy

hS * push the [oystick [eft ar right while Aladdin is in the air to make
W him move in those directions
Pushthe joystick up or press.Cand left or right to make Aladdin
jurnp in those directions

CROUCHING
Push the joystick down when Aladdin's standing still to make him

crouch
CHOOSE YOUR WEAPO!
Aladdii is armed with a sword and a limited supply of
apples. In Joystick mode and loypad jump mode the
weapons are selected as follows:
* Press the keybaard's spacebar to switch hetween the
sword or apples. Alternatively
+ push and hold the joystick down and press the fire button.
When in joypad throw made press C to throw an apple
and B to use the sword




THE ART OF SWORDPLAY ... AND

THROWING APPLES!

Naote that Aladdin can use his swoed or

throw apples when he's in the air

* Press the fire button to make Aladdin
use his sward or throw apples in the
direction he’s facing.

USING ROPES
Aladdin can climb any ropes he finds. Simply jump on to.a ropeand
push the joystick up to grab il Note that Aladdin can use his sword or
thtow apples when he's holding on to'a rope To get off a rope, jump to
the laft or right - bul look befare you leap!
Push the joystick up or down when Aladdin is over & rope to make
him climb in those directions

Hold It!

It's wise to take a short break in every hour of play. I you find yourself part-way through a
stage and would rather not turn off your computer. why nat put the action an hold?

* Press the ‘P key during play to freeze the action.
* Press the ‘P key when the action is frozen to resume play.

The Magical World
of Disney’s Aladdin

A brief guide to what's found on each of Lhe 11 exciting stages

AGRABAH MARKET
The Sultan's armed Guards are in force in the area, Don't stepon the hot coals, and watch
out for falling baskets and spiteful Knife Jupglers

THE DESERT

Ouch, that sand’s hot! Take [L.slow and be prepared to take on more of the Sultan's Guards

AGRABAH ROOFTOPS

The only way to finish this stage is to find the floating Flutes and make
the most of the resultant magic, Thete are yet mare of the Sultan’s
Guards to worry about, and Razoul, the Captain of the Guards, must be
defeated if Aladdin is to escape, Take advantage of the flagpales and
ropes!

THE SULTAN'S DUNGEON

lafar's favourite place to ‘entertain’ his 'guests'. Mind the Bats. spikes and swinging wrecking
balls, and don't despair if you keep getting let down by the stiding platforms - careful timing
is the key!

THE CAVE OF WONDERS

And [s0'E It just? Treasure is everywhere ~and so is the trouble. The Shiva statu
ning, but not as dangerous as the Shiva Monkey just wail and see!). You must find the
Genie's Lamp if Aladdin is to reach safety,

are cun

THE ESCAPE
The cavern is crumbling and the fiery lava lake is erupting. Can you outrin the fireballs?

RUG RIDE
A magic carpet's just the thing for speeding away from red hot lava waves, Don't ignare the
Genie's hand pointing out the best route through the big boulders hlacking the way

INSIDE THE LAMP
Slide-on the Genie's smoke curls, use the balloons to rise to the occasion, and, with a llick o
the Genie's finger, shoot ac he-screen like a pinball

THE SULTAN'S PALACE

Keep the flamingos squawking to cross the lily pads, and don't fall in because Aladdin
swim! The Palace Guards are everywhere, so beware. Use the ropes to your advantage and
look cut for the trapdoor leading to lafars quarters. Stop lago al all costs and free Abu!

IAFAR'S QUARTERS
Hit laga, the bird, s he spins round an the glant cogwheel

JAFAR'S PALACE
The end is almost (n-sight, but are vou careful enough to cross the booby-trapped floors?
And skilful encugh Lo beal the Palace Guards? Come on - you can do it!

The Genie’s Bonus Machine

Here's a simple game of chance thmough which prizes can be won - but you only get ane tum
for every Genle Token collected during play The prizes are shown (very quickly] in the Genie's
mouth You can win a Gem, 5 apples o an estra Aladdin character but if [afar's head is cho-

sen you lose any remaining Genie Tokens you hold

Press the fire button to select a prize




Abu’s Bonus Rounds

That cheeky mankey, Abu, is always desperale Lo gel in on the act - 50 we gave him his own
bonus siage to keep him quier! Te take contral af Abu [and attempt to collect gems, apples
and extra Afaddin characters), pick up an Abu Token when you see one Watch out for the
pots of rocks - if ane hits Abu, the Bonus Round is over. Oh. and beware of the guards, too!
Note that if you collect any Genie Tokens, Abu's Bonus Round is pr nted after the Genie's
Bonus Machine has been used

Push the joystick left or right to make Abu run in those directions

Using Wishes

Before you can use Wishes, you have to buy them from the Peddler These Wishes have-ane
Function: you, ¢ ntinue playing fram the start of the stage your last Aladdin character was
st - instead of at the very beginning!

The Peddler

He sells Special Items fram his stall, which he opens up specially for Aladdin. But the
Peddier will sinly accept Gems in exchange for Special Items, 50 make sure you have enough!
An extra Aladdin character is priced at 5 Gems, and a costs 10°Gems. Excellent value,
don't you think?

Press up Lo buy the Special tem in frant of Aladdin

Special Items

oo help Aladdin through his adventure, collect the fallowing items when you see them

APPLES
There are plenty of them dotted around so you can keep Aladdin well stocked

APPLE SLICES
They are anly found in the Rug Ride. Callect four slices for ane apple

FLUTES
The snake-charmers’ instruments activate Magic Ropes. Watch out for musical notes leading
to the Flutes

HEARTS
| They boost Aladdin's health

ALADDIN HEAD
An extra Aladdin character [s yours

GEMS
These sparkling slones are used to buy extra Aladdin characters and Wishes from the
Peddler.

ABU TOKEN
You only need one to play Abu's Bonus Round once the level in question is completed

GENIE TOKEN
Your chance to use the Genie's Bonus Machine once a stage is completed. The more Tokens
you collect, the more chances of using the Machine you have.

BLACK LAMP
It explodes and removes from play any adversaries it hits.

VASE

A special marker When Aladdin touches one of these, it spins and his position in the stage is
noted, Now, if an Aladdin character is lost and others remain. play will resume nat from the
beginning of the stage but the last Vase touched!

SCARAB PIECES
Find two of these to make up a whale Scarab Beetle and sceess the Cave Of Wonders

THE LAMP
It's found in the Cave OF Wonders and has magical powers - so don't let |afar get his miser-
able hands on it

Special Scenery

Some sections of the scenery have a special purpose which becomes evident when Aladdin
interacts with them.

FLAGPOLES
Some of them are gleaming. 5o jump an one and see Aladdin propelled to new heights!

MAGIC ROPES

They Hloat and fly high when Aladdin is holding on - but are only activated when he picks up
& Flute. To grab a Magic Rope, simple jump on to'itas you would a normal rope, to get off a
Magic Rope, jump off it as you would a normal rope!

CLOTHESLINES

Aladdin can swing hand-over-hand along them by simply moving in the appropriate direc-
tion. To let a0 of a Clothesline stmply jump off it Note that there are other pleces of scenery
which behave in the same way as Clotheslines.



Playing Advice

*  Inthe Agrabah Street, try to entice the Sultan's Guards 1o walk on the hot coals

* Timing is of the essence when throwing apples at the Knife Juggler.

Beware of basket thieves!

Jump an the Camels' backs [ora little extra height

Sometimes mare than coconuts are found in the tops of the palm trees,

IUs sometines gasier to leap adversaties instead of confranting them

* There's no clack ta worry about, so don't be sfraid to take your time completing the
stages Who knows? You may find items of interest where you'd least expect them!

Credits

laguar Software: Arniga Conversion:  John Twiddy
PC Conversion Spike
Additional Graphics: Hugh Riley and Teoman frmak
Music and Sound FX: Andrew Barnabas of DENS design
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Tester: Tony Hinds
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Avertissement sur LEpilepsie
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Contenu de la boite

En plus de ce manuel, cette boite devrait contenir 3 disquettes Disney's Aladdin. Nous vous con
seillons de protéger ces disguettes contre |'écriture; pour cela, poussez le petit carré de plas-
tique nolr se trouvant dans Je coin de chaque disquelte vers le haut de fagon & ce qu'un trou
apparaisse

Prenez soin de vos disquettes Disney's Aladdin!

Les disquettes sont des supports magnéligues, comime les cassettes, Ne les exposez pas 8
des rayons-X ou des champs magnétiques importants car les donnges seraient effacées
Nessayez pas de faire des copies de sauvegarde car les données risqueraient d'étre détruites
Lorsque vous ne jouez pas & Dismey's Aladdin, rangez les disquettes dans leur boite pour éviter
quielles ne sabiment

*  Nexposez pas les disquette:
excessive ou au froid int

*  Nessayer pas de démonter vos disquettes

Me les pliez pas el ne les soumeltez pas & des chocs vialents

5 a l'eau, & la saleté, & la chaleur
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Charger Disney’s Aladdin

Remarque: Disiei's Aladdin esl pous un jousur seulement

*  Installez votre ardinateur en suivant les instructions de votre manuel. Vérifiez quiun

joystick est branché dans le port “2 [OYSTICK”

Si votre ardinateur est allumé (ON), éteignez-le (OFF). Altendez au meins 30 secandes
avant de le rallumer. Cela éliminera tout virus potentiel et donc le risque de contaminer
et de détruire vos disquettes Disite's Aladdin

insérez la disquette | de Disaey's Aladd s le lecteyr interne de votre ordinateur
Disnew's Alnddin se chargera ncera aulomatiquement. Lorsqu'on vous demande
d'insérer la disquette 2 ou 3 de Disney's Aladdin, faites:le [sans oublier d'enlever la
disquette se Lrouvant déja dans |e lectewr!)

&

*  Vous saurez que Disneys Aladdin s'est chargé lorsque I'oran titre apparaitia

START CAUE

Lécran titre

AUX POSSESSEURS DE LECTEUR DE DISQUETTES EXTERNE:
Disitey's Aladdin supparte un lecteur de disquettes externe suppiémentaire

AUX POSSESSEURS DE DISQUE DUR:
Disiteu's Aladdin nie peut pas étre installé sur le disque dur

Dépannage

Si Dis s Aladdin ne se chargeair pas, éteignez votre ardinateur et désactiver tous les
périphériques externes superflus comme |imprimante (mais ne débranchez pas la télévision
ou le moniteurt), puis recommencez la procédure de chargement.

Si Disnew's Aladdin ne se charge toujours pas, placez les disquettes {sans lemballage) dans
une enveloppe rembourrée, ainsi que vos noms et adresse. Paur aider notre département
drassistance lechnique, veulllez fournir le plus de détails possibles concernant la configura
tion de votre matériel (sans oublier tout systéme d'expansion de RAM)

Envoyez a. Virgin.Interactive Entertainmenl SARL, 233 Rue de la Croix Nivert, 75015 Paris,

France Virgin Interactive Entertainment SARL essaiera de remplacer les disquettes
défectueuses dans un délai de 28 jours

L'écran titre Disney’s Aladdin

Lécran titre Disacy's Aladdin apparait aprés les crédits. Vous y verrez deux options: ‘START”
(Commencer) et 'OPTIONS'. Pour choisir une option, suivez la procédure suivante

* Paussez le Joystick vers le haut ou le bas pour passer drune option & Fautre,
* Appuyez sur le boutan Feu pour sélectionner une option

START: & sélectionner pour commencer i jouer

OPTION!

sélectionner pour faire-afficher I'écran Options

L'écran Options

On vous offre cing nouvelles eptions,

NORMAL. Vous pouvez aussi choisit PRACTICE' (Entrainement] ou ‘BIFFICULT (Difficile)
Cette option détermine le nombre de personnages Aladdin et de pommes dont vous dis-
posez au début du jeu. Sélectionnez PRACTICE pour commencer aver 4 personnages
Aladdin et'I5 pommes, ‘'NORMAL pour commencer avec 3 personnages Aladdin et [0
pommes, ou ‘DIFFICULT pour commencer avec seulement 2 personnages Aladdin et 5
pommes (pour les jousurs expérimentés)

MUSIC ON (Musique Activée). Vais pouvez aussi sélectionner OFF (Désactivée) si vous ne
voulez pas couter la musigue adaptée du célébre film:primé par I'Academy Award

SOUND FX ON (Effets Sonores Activés). Vous pouvez également choisir
de les désactiver (QOFF) si vous ne deésirez pas les écouter pendant le jeu




JOYSTICK. Vous avez e choix entre trois réglages Cela dépend du type de joystick que vous
possédez: joystick normal, joystick & deus boutons Feu ou un joypad

EXIT (Sortle}. Seleclionnez cette option pour retourner & |'écran litre,

Ce que vous verrez
durant la partie

Ilya || niveaux & conquérir Voicl une seéne tirke de lun deux

) R O g PERSONNAGES
SANTE _Hi }5‘ Q0200 . ¢

D'ALADDIN

VOTRE
SCORE

GEMMES
RAMASSEES

POMMES
RAMASSEES

SANTE D'ALADDIN, Le sable qui s écoule dans le sablier represente le statut d'énergie
d'Aladdin. Celui-ci perd de l'énergie quand Il est atteint par un adversaire ou &'l touche
Aquelque chose de désaaréable. Un personnage Aladdin disparaitra lorsqu'il aura dpuisé Loufe
son énergie. Remarquez que vous pouvez obtenir de la santé supplémentaire durant la par-
tie.

VOTRE SCORE. Vous gagnez des points larsgu'Aladdin exécute centaines tiches, par exem
ple, lorsqu'il élimine un adversaire du jeu, lorsqu'il ramasse un article spécial, etc. Les bonus

existent. 4 vous de les trouver!

POMMES RAMASSEES. Indique le ne

bre de pommes que posséde Aladdin

GEMMES RAMASSEES Ramasser toutes les gemmes que vous
rencantrez. Elles vous serviront & acheter des objets au Camelot |Voir
Le Camelot, page 22}

PERSONNAGES ALADDIN RESTANTS. Vous entamez une partie avec 3, 4 ou 6 person
nages, selon le niveau de dilficulté que vous aver choist sur I'écran Options. Yous perdez un
personnage Aladdin s°il se retrouve & court de santé. Si vous perdez tous vos personnages
Aladdin, la partie se termine, & moins que vous n'ayez un “souhait” {voir Comment utlliser
les souhaits, page 22). Vous pouvez ramasser des personnages Aladdin supplémentaires au
cours de la partie

Comment exploiter les mouve-
ments D’Aladdin au maximum

Durant la premiére étape, prenez le temps de vous habituer  la maniere de contraler
Aladdin

COURSE

" Pousses ke joystick vers la gauche ou vers la
drolte pour faire courir Aladdin dans ces
directions

SAUT
© Poussez e joystick vers ke haut ou appuyez sur le bouton € quand
Aladdin ne se-déplace ni 4 gauche ni a droite pour lui falre faire un
saut vertical, Plus vous maintenez e joystick dans cette position,
plus Aladdin sautera haut,

Poussez le joystick vers la gauche ou vers la droite pendant
quiAladdin est en 'air pour I 18 ces directions
Poussez le joystick vers le haut ou appuyez sur le bouton C et vers
la gauche ou la droite pour faire sauter Aladdin dans ces dirsctions

ACCROUPISSEMENT
) * Poussez le joystick vers le bas quand Aladdin se tient immobile et
4 il s'accroupira 6
CHOISISSEZ VOTRE ARME! ﬁ
Aladdin est armé d'une épée et dun certain nombre de o
pommes. En mode joystick et mode [oyapd saut vous (Rl

pauvez sélectionner les armes comme suit
* Appuyez sur la barre despacement du cavier pour & i

passer de 'épée aux pommes. Ou i

Poussez le joystick vers le bas et maintenez-

le dans cefte pasition, et appuyez sur le

bouton Feu: Lorsque vous &tes-en mode

joypad Lancer, appuyez sur C pour lancer une .

porme et sur B pour utiliser I'épée )




' LART DE MANIER LEPEE.

ET DE LANCER LES POMMES!

Remarmque: Aladdin peut utiliser son £pée

ou lancer des pommes larsqu'il est en |'air

*  Lorsgue vous appuyez sur le bouton Feu,
Aladdin utilisers son épée ou lancera des
pommes dans la direction a laguelle il
fail face.

UTILISATION DES CORDES

Aladdin peut monter & nimporte quelle corde. Pour cela, il vous suffit de

sauter sur la corde et de pousser le joystick vers le haut pour |dlllA[:fr
Remarquez qu'Aladdin peut utiliser son épge ou lancer de

lorsguil est accreché a une carde. Pour ldcher une corde, saute
gauche ou i droite, mais faites attention ol vous mettez les p|ed$'

* Poussez le joystick vers le haut ou vers le bas quand Aladdin est

aceroché & une corde peur le faire monter ou descendre

Un instant!

Il est consef

fue vous ne vaulez pas éteindre votre ordinateur, pourquoi ne pas geler le jeu?

Appuyez sur la touche P pendant |a partie pour geler I'action.
* Appuyer sur la louche P quand Faction est gelée pour reprendre 1a partie,

Le monde ma ue
de Disney’s din

Ceciest-in résumé de ce que vous trouverez dans chacune des onze €l

pes passiannantes

LE MARCHE D'AGRABAH. Les gardes armés du Sultar
Eviter de marcher sur les charbons ardents ot méfics
méchants lanceurs de coutoaux

nt nombreus dans cette région
5 des paniers qui lombent et des

LE DESERT, Aie! Le sable esl brilant! Allezy doucement &t soyer prét 4 affronter d'aitres
gardes du Sultan.

LES TOITS D'AGRABAH. Le seul moyen de terminer cette étape esi
de trouver les {lites fottantes et d'utiliser leur pouvoir magique. Fal
attention aux gardes du Sultan et & Razoul, le capitaine des gardes,

que vous devez vaincre pour vous échapper. Servez-vous des mats el
des cordes!

& faire une pause apres chague heure de jeu. Sivous £tes en pleine action ¢

LE CACHOT DU SULTAN. Lendroil favori de Jafar pour “recevoir ses “invités" Attention
aux chauves-souris, aux pointes et aux boules, et ne désespérez pas si les plates-formes glis-
santes vous posent des problémes: ¢est une question de précision!

LA CAVE DES MERVEILLES. Une merveille, en effet! 1l y a des trésors partout, mais aussi
des probiemes! Les statues de Shiva sont rusées, mals pas aussi dangereuses que le singe
shiva, vous verrez. POUT vous en sortir. vous devez trouver la lampe du génie

LEVASION. La caverne s'effondre et le lac de lave brilante est en éruption. Arriverez-vous &
échapper aux boules de feu?

BALADE EN TAPIS, Le tapis valant est juste ce quiil vous faut pour échapper aux vagues de
lave brilante. Le génie vous montrera du daigt le meilleur chemin a prendre pour éviter les
gros rochers qui vous harrent la route

A LINTERIEUR DE LA LAMPE. Glissez sur les volutes de fumée du génie, utilisez les bal
lons pour vous envoler, d'une seule pichenette, le génie vous enverra 4 lautre bout de |'écran
aussi vite gu'un hrm\m de canon

LE PALAIS DU SULTAN, Four traverser les feuilles de nénuphars. faites en sorte que les fa-
mants ne s'arrétent pas de glo er, et évitez de tomber car Aladdin ne sait pas nager! Les
gardes du palals sont partout; faites donc attention, Utilisez les cordes 4 bon escient et ne
pardez pas de vue votre objectil principal 13 trappe qui méne au quartier général de lafar
Arrétez lago & tout prix et libérez Abul

LE QUARTIER GENERAL DE |AFAR. \
tée géante,

ez laga, Voiseau, alors qu'il tourne sur la rous den

LE PALAIS DE JAFAR. Vous étes presque au bout du tunnel, mais il vous reste encore 4 tra-
verser les planchers piégés et & vaincre les gardes du palals. Bres-vaus A la hauteur? Bien siir
que oui Allezyl

La machine a bonus du génie

Cette machine est un simple jeu de hasard qui peut vous faire gagner des prix, mais vous
n'avez droit qu'a un tour par Jeton de Génie gue vous ramassez durant le jeu. Les prix sont
montrés (trés rapidement| dans la bouche du génie Vous pouvez gagner une gemme, 5
pommes au un personnage Aladdin supplémentaire, mais si vous tombez sur la téte de lafar,
vous perdez tous les letons de Génie qu us reste,

* Appuyez surle bouton Feu pour sélectionner un prix.




Etapes bonus d’Abu

Abu, ce singe culotlé, veut mettrs son grain de sel partout, alors nous lui avons donné son
étape banus personnelle pour quil se tienne tranquille! Pour contréler Abu (et essayer de
ramasser des gemmes, des pommes et des personnages Aladdin supplémentaires), ramassez
un jeton Abu lorsque vous en rencontrez un. Attention aux pots et aux rochers - 5i l'un d'eus
touche Abu, I'étape bonus prend fin, Oh, et méfiez-vous aussi des pardes! Remarque: si vous
ramassez des jetons Génie. |'étape bonus d'Abu est présentée une fois que vous avez utilisé
Ia machine & bonus du génie

Poussez le joystick ver:

Comment utiliser les souhaits

Avant d'utiliser les souhail ez le camelot. Ces souhaits vous per-
mettent de reprendre la partie au début de |'étape durant laquelle vous aviez perdu votre
dernier personnage Alacdin, au lieu d'avair 3 retaite toute |a partie

Le Camelot

Il vend des articles spéciaux dans sa boutique qu'il cuvre exclusivement pour Aladdin. Pour
les achieter, vous devez avoir des gemmes car le camelot n'accepte rien dautre en échange,
alors faites bien attention d'en avoir assez. Un personnage Aladdin supplémentaite colte 5
germmes, ¢t un seuhait, 10 gemmes. Une bonne alfalre, vous ne trouvez pas?

gauche ou la droite pour qu'Abu coure dans ces directions,

*  Appuyez vers le haut pour acheter larticle spécial se trouvant en face d'Aladdin

Les articles spéciaux

Pour aider Aladdin dans ses aventures, ramassez les articles suivants quand vous les voyez:

POMMES. | y en & beaucoup, éparpillées un peu partout Aladdin ne devrait donc pas en
manquer.

TRANCHES DE POMME. Yous ne les trouverez que dans la Balade en tapis volant
Ramassez quatre tranches pour former une pomme

FLOTES. Les instruments des charmeurs de serpents servent 4 activer les cordes magigues
Suivez les notes de musique qui ménent aux flires

CCEURS. [Is renforcent la santé d'Aladdin

TETE D'ALADDIN. Elle vous fa

supplémentaire,

5

sagner un personnage Aladdin

@

GEMMES, Ces pierres scintillantes servent & acheter d'autres persannages Aladdin el des
souhaits chez le camelot.

JETONS D'ABU. Ramassez un jeton au cours d'une étape et
aurez droil & une étape bonus d'Abu

a fin de cette derniére, vous

JETONS DU GENIE. [1s vous permettent d utiliser la machine & bonus du génie 4 la fin d'une
étape. Plus vous ramassez de jetons, plus vous aurez de chances d'utiliser la machine que
vous avez

LAMPE NOIRE. Elle explose et &limine du jeu tous les adversaires touchés par ses £clats

VASE. Un marqueur spécial. Si Aladdin touche un vase, ce dernier se mettia & tourner et la
position devatre persannage dans I'étape sera notée. 5i vous perdez un personnage Aladdin,
mais qu'il vous en reste d'autres, la partie reprendra, non pas du debut de 'étape, mais du
dernier vase touché!

MORCEAUX DE SCARABEE. Trouvez deux de ces morceaus ef faites-en un scarabée entier
pour aveir acces'a la caverne des mervellles

LA LAMPE. Elle se trouve dans la caverne des merveilles et a des pouvoirs magiques. Ne
laissez donc pas le méchant lafar lui mettre la main dessus.

Paysage spécial

= ont une fonction spéciale qui devienl évidente quand Aladdin y

Certaines parties du payss
&value

MATS, Certains d'entre eux brillent. Sautez sur 'un des ces mats et vous verrez Aladdin s'en-

voler dans les airs!

CORDES MAGIQUES. Elles flottent et valent haut dans le ciel quand Aladdin s'accrache 3
elles, mais elles ne sont activées que si Aladdin ramasse une flite. Pour vous saisit d'une
corde magique, ou pour I'abandanner, il vous suffit de sauter comme vous le feriez pour une
corde normale

CORDES A LINGE. Déplacez Aladdin dans la direction approptiée pour qu'il se balance
long d'une carde. Paur la lacher, il vaus suffit de sauter normalement. Remarguez qu'il
dautres objets du décor qui peuvent étre utilisés de la méme manizre que les cordes & linge




Conseils pour le jeu

* Dans la rue dAgrabah, e
* La précision est trés imp
couteaus.

Attention aux voleurs de paniers!

Saul ur le dos des chameaux pour gagner un peu de hauteur.

Parfois, vous trouverez autre chose que des noix de core au sommet des palrmiers

I est parfois plus facile de sauter par-dessus les adversaires que de les alfronter

Votre performance n'est pas chronométrée. Prenez done volre lemps pour terminer
chaque étape. Oui sait? || se peut quevous trouviez des choses intéressantes dans les
endroits les plus inattendus!
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Epilepsie-Warnung

VOR SPIELBEGINN GUT DURCHLESEN! Bei einern sehr kleinen Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen Anfillen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekien oder
Lichtmus tsind. Manchiial wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall
ausgelisst, mte Videasoftware spie-
len. Falls Du oder jemand anders in Deiner Familic an Epilepsie leidet, suche Deinen Arzt
auf; bevor Du Vi picle betreibst. Auch Spieler. die zuver noch nie einen Anfall hatten
kénnten an bisher nicht erkannter Eptlepsie leiden. Sollte bei Dir eines der folgendan
Symplome, wie veridnderte Sehkraft, Augen- oder Muskelzuckungen, jegliche Art von unkon-
trollierten Bewegungen, Bewuptseinsverlust, Desarientierung, Schwindelgelihi und/oder
Krampfe auftreten; brich das Spiel SOFORT ab, und suche Deinen Azt auf

ACHTUNG! Bitte wihrend des Spiels pra Stunde unbedingt eine zehnmintiige Pause einle-
gen, um Gerat und Spieler zu schonen

Packungsinhalt

Diese Packung sollte drei Disney's Aladdis mmdisketten enthalten. Wir emplehlen, diese
Disketten gegen Uberschreiben zu scf 1, indem der Plastikschieber an der Ecke jeder
Diskette nach aben verschoben wird, bis ein “Loch” zu sehen ist

Gib gut auf Deine Disney's Aladdin-Disketten acht!
Disketten sind Magnetmedien genau wie Kassetten Sie sollten daher vor Rontgenstrahlen
oder starken magnetischen Feldemn geschiitzl werden, well sie sonst geléscht werden kénn
ten. Versuche nicht, Sicherungskopien dieser Disketten zu erstellen; der Kopierschutz
bedeutel, daf die Daten dadurch vernichtet werden Wenn das Spiel nicht betrieben wird
solltest Du die Disketten in der Qriginalverpackung aufbewahren

Sehiitze die Diskettan vor Feuchtigkeit und extremen Temperaturen
Versuche nicht, die Diskette auseinanderzunchmen
o Verbiege die Disketten nicht, und behandle sie sorgfaltig.
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Disney’s Aladdin laden

Distey’s Aladdiv ist€in Spiel fir nur einen Spieler.

= Richte Deinen Computer wie im Handbuch beschrisben ein. Oberpritfe, ob der Joystick
an den Port 2 JOYSTICK” angeschlossen ist

* Falls Dein Computer eingeschaltet ist, schalte ibn arte mind 15 30 Sekunder
ehe Duihn wieder einschaltest. Damit nerkannte Vi und verringerst dig
Getahr, dap Deine Disrey's Aladidin-Disketten infiziert und méaglicherweise sogar vernichtet
werden

¢ Lege die Disneys Aladdin-Diskelte | in das interne Laufwerk ein. Disney's Aladdin wird nun

eddin-Disketten 2 und 3

attomatisch geladen g
andene Diskette aus dem

Du dazu aufgefordert w
Laufwerk entfernt hast).

i betrichen, Lege die Disacy
irst {nachdem Du natiirlich die

en wurde, erscheint der Titelbifdschirm

« Wenn Disney's Aladdin vollstindip o

Der Titelbildschirm
HINWEIS FUR BESITZER EINES EXTERNEN LAUFWERKS.
Disney's Aladdin unterstiitzt zusstzliche, externe Laufwerke

HINWEIS FUR FESTPLATTENBESITZER
Disney’s Aladdin kann nicht auf der Festplatte installiert werden

Problemlésung

Fiir chen unwahrschelnlichen Fall, daf Disrey's Aladdin nicht geladen werden kann, schalte
Deinen Computer aus, und entferne alle ilberfllssigen angeschlossensn Gerale wie Drucker
ler F her sollten allerdings angeschlossen bleiben), bevar Du
rholst,

(Monitar
Ladevorgang wi

enn sich Disitey's Aladdin auch dann nicht laden 1Bt schicke die Disketten, ohn
Spielpzackung, sicher verpackt an uns. Vergifs nicht, Deinen Namen und Deine Adresse
it A Du uns so'viele Einzell

Gsung, w

tertainment | D
nd, Wir werde|

Schicke die Digket an Virgin [nte
Borselstrasse 16/B, 22765 Hambs
Disketten innerhalb von 28 Tagen zu ersetzen

Der Disney’s Aladdin-
Titelbildschirm

h dem Mirarbeiterverzeichnis erscheint der Disnew's Aladdin-Titelbildschirm. Dart sighst Du
Optionen, "START" und *OPTIONS” (OPTIONEN). Du wihlst eine Option wie folgt

unten. um eine Oplion zu markieren
dhlen

+  Bewege den loystick nach aben ¢
*  Driicke Feuer, um eine Option zu

START Wihle diese Option
OPTIONS Damit tufst Du d

Der Optionsbildschirm

en

dlas Spiel 20 beginnen
n Optionsbildschirm aut

Hier siehst Du flinf newe Opt

NORMAL Stall dieser Vorgabe kannst Du auch ‘PRACTICE (UBUNG) oder “DIFFICULT
WIERIG] w; Diese Option legt fest, wie viele Aladdin-Figuren und Aplel 2
ielbeginn zur Verflig ¥ahle ‘PRACTICE, um mit 4 Aladdin-Figuren und 15
Apfeln zu beginnen, “NORMAL' lir 3 Aladdin-Figuren und 10 Apfel oder “BIFFICULT filr nus
2 Aladdin-Figuren und 3 Apfel (genau die richtige Herausforderung fir erfahrene Spieler)

MUSIC ON (MUSIK EIN) Du kannst auch “OFF* (AUS) witilen, wenn Du die Musik aus derm
mit einem Oskar ausgezeichneten Filmsoundirack nicht hisren machtest,

SOUND FX ON (SOUNDEFFEKTE EIN) Wihle "OFF (AUS), weni Du
keine Lust auf die Gerduschuntermalung wihrend des Splels hast.




JOYSTICK 5 gibt drei verschiedene Einstellungen. je nachdem, ob Du einen normalen oder
ewelknopfigen Joystick oder ein loypad benutzt

EXIT (BILDSCHIRM VERLASSEN) Damit kehrst Du zum Titelbildschirm zuriick

Was Du im Spiel sehen wirst

Ins: mt sind 11 Levels o bewsltigen, in-denen unter anderem folgende Szene vorkomme

_ VERBLEIBENDE

ALADDINS ALADDIN-
GESUNDHEIT FIGUREN
DEINE AUFGESAMMELTE
PUNKTZAHL EDELSTEINE

P UIBRIGE APFEL

ALADDINS GESUNDHEIT

Die Sanduhr steht fiir Aladdins Energiestatus. Aladdin verliert Energie, wenn er von einem
Gegner getraffen wird oder etwas Unangenehmes ber(ihrt. 5t seine gesamte Energie ver
braucht, verlierst Du eine Aladdin-Figur Denk daran. dap Du wahrend des Spiels zusétzliche
Gesundheitspunkle sammeln kannst.

DEINE PUNKTZAHL

Du gewinnst Punkte, wenn Aladdin bestimmte Avfgaben [dst. also zum Beispicl Gegner aus
dem Weg rduml(, Spezialgegenstinde sammelt usw, Es gibl auch Bonuspunkie, aber die mufit
Du erstmal finden!

UBRIGE APFEL
Zeigt an, mit wie vielen Aplein Aladdin seine Gegnher noch bombardieren kann

AUFGESAMMELTE EDELSTEINE

D solltest die B teine immer einsammeln, weil Du mit lhnen
Gegenstinde vom Strapenhéndler kaufen kannst (sie Der.
Strapenhéndler auf Seite 34

VERBLEIBENDE ALADDIN-FIGUREN

Du beginnst mit 3, 4 ader 6 Figuren, je nach dem auf dem Optionsbilkischirm gewahlten
Schwierigkeitsgrad (DIFFICULTY) Du verliorst gine Aladdin:Figur, wenn seine Gesundheit den
Mullpunkt erreicht. Hast Du alle Aladdin-Figuren verloren, dann ist das Spiel fir Dich zu
(Game Over), es sel denn, Du'hast ginen Wunsch -he Wiinsche einsetzen sul
Seite 34]. Du kannst ausiteiche Aladdin-Figuren auch wihrend des Spiels finden

So setzt Du Aladdins
Bewegungen ein

Nimm Dir in derersten Etappe Zeit, um Dich mit der &
machen.

Aladdin vertraul zu

teuering vo

LAUFEN

+  Driicke den |oystick nach links oder rechts,
urm Aladdin in diess Richtung laufen zu
lassen

Q)ﬁ
SPRINGEN

+ Schiebe den loystick nach oben, oder driicke € und schiebe den
loystick nach rechts oder links, wenn Aladdin gerade nicht nach
links oder rechts lauft, damit er senkrecht nach cben springt. e

Du den loystick-nach oben driickst, desto hdhet springt
Aladdin

»  Duticke den joystick nach links oder rechts, wihrend Aladdin in der
Luft ist. um ihn in die entsprechende Richtung zu lenken

+  Srhiebe den |oystick nach oben, oder driicke €,y Aladdin in diese
Richtung springen zu lassen.

DUCKEN
o Driicke den joystick nach unten, wenn Aladdin stillsteht, damit er
sich ducke

WAHL DER WAFFEN §

Aladdin hat ein Schwert und eine begrenzte Menge /

Im |oystick- oder loypad-Sprungmodus werden die

Waffen folasndermafien gewshlt

* Wit der Leertaste der Tastatur schaltest Du zwischen

und Apteln um. Du kannst auch

o den oystick nach unten gedricke halten ur
Feuer driicken. Im joypad-Wurfmodus driickst
DU, um einen Apfel zu werfen, und B, um das
Schwert zu benutzen




DIE KUNST DES SABELKAMPFES.

UND DES APFELWERFENS!
Beachte dafi Aladdin seinen Krummsabel iF
insetzen oder Apfel werfen kann, wenn er e

ke Feuer, damit Aladdin seinen Sibel
benutzt oder Apfel in Blickrichtung wirlt

AN SEILEN HOCHKLETTERN

ben, um es 2u greifen

nen Krummsibel benutzen

ut\l" mit Apleln werfen. Um vior eder herunterzukommen, spring

nach links oder rechts - aber schau zuerst, wa Du landest!

*  Dricke den ck nach oben oder unten, wenn Aladdin an einem
Seil hangt, um ihn in die jew Richtung klettern zu lassen

Moment mal!

Es empfiehlt sich, fir jede Stunde Spielzeit eine kurze Pause einzulegen Wenn Du gerade
mitten in einer Etappe steckst und Deinen Camputer nicht ausschalten willst, dann halte
doch einfach die Handlung an!

"c-r’\rlmrm Alad

+ Driicke die ‘PTaste wihrend des Spiels, um die Handlung zu stoppen
* Driicke die 'P-Taste, wihrend das Spiel angehalten ist, um es wieder aufzunehmen

Disney’s Aladdins
wunderbare Welt

Es lolgt eine kurze Beschreibung der Dinge. die Dir in den | 1'aufregenden Etappen begesren

DIE STRASSE IN AGRABAH Dic bewaffneten Wachen des Sultans lindest Du hier w
arn Meer. Tritl nicht auf die glithenden Kohlen, und n
terlistigen Messerjangleuren in acht

Sand
mim Dich vor fallenden Kdrben und hin-

DIE WUSTE Aug, der Sand ist heip! Atbeite Dich langsam vor, und rechne auch hier mit den
Wachen des Sultans

DIE DACHER VON AGRABAH Diese Etappe kannst DU nur

abschliefen, wenn Du die schwebenden Flisten findest und ihre

tzu Deinern Nutzen einsetzt, Wieder machen Dir die Wachen

r. und Razul, der Hauptmann der Wache, mup besiegt
werden, wenn Aladdin entkormmen will. Besonders hilfreich sind die

N Fahnenstangen und Seile!

DER KERKER DES SULTANS Dschalars Lieblingsplatz zur “Unterhaltung” seiner “Gaste
Achite auf die Fledenmiause, Spiefe und schwingenden Eisenkugeln, und verzweille nicht
gleich, wenn Dich die beweglichen Plattformen immer wieder "abblitzen” lassen - hier kommt
es aul das richtige Timing an!

DIE HOHLE DER WUNDER Wie gemein’ Jede Men
Shiva-Statuen sind gerissen, sber richt so gefihrlic
erlebent). Du muPt die Lampe mit dem Flaschetiges
Hohle kommen soll

se Schiitze - und jede Menge Arger Die
hiva-Affe |Du wirstes schon
il hndﬂn wenn Aladdin sicher aus der

DIE FLUCHT Die Hohle steht kurz vor dem Einsturz, und iiherall bricht feurige Lava aus
Kannst Du Dich vor den Feuerballen in Sicherheit bringen?

DER RITT AUF DEM FLIEGENDEN TEPPICH Ein fliegender Teppich ist genau das Richtige,
um sich vor brodelnden Lavasttomen zu retten. Achte auf die Hand des Flaschengeistes, die
Dirden hesten Fluchtweg durch die grofien Felsblocke weist.

IN DER LAMPE Cleite aul die Rauchwolken des Geists, steige mit dem Ballon auf, und
schiefie mit einem Fingerschnipp des Geists Uber den Bildschinm wie ein Flippert

DER SULTANSPALAST Laf[ die Flamingos krichzen, um (ber die Seerasenblatier
und fall & nicht ins Wasser, denn Aladdin kann ni schwimmen! Die Palastwachen
iberall, also Vorsicht! Nutze die Seile, und achite auf die Falltiir, die in Dschafars Gemdcher
Fthrt, Du muft lage unbedingt stoppen und Abu befreien!

DSCHAFARS GEMACHER Versuiche, den Vogel |age zu treflen, der sich auf dem riesigen Racl

dreht

DSCHAFARS PALAST Das Ende ist schon fast in Sicht, aber wird es Dir gelingen. den Fallen
auf Deinern Weg auszuweichen? Und bist Du geschickl genug. die Palastwachen zu schlagen?
Na los, Du wirst e schon packen!

Der Bonusautomat
des Flaschengeistes

Der Bonusautomat des Flaschengeistes ist ein einfaches Glicksspiel, bel dem Du Preise
gewlnnen kannst - doch Duhast nur einen Vérsuch pro Flaschengeist-Chip, den Du im Spiel
findest. Die Preise sichst Du (sehr kurz) im Mund des Flaschengeistes. Du kannst inen
Edelstein, 5 Apfel oder eine zusitzliche Aladdin-Figur gewinnen, aber wenn Dsc
erscheint, verlierst Du alle Flaschengeist-Chips, die Du noch hast

* Driicke Feuer. um einen Preis zu-wililen




Abus Bonusrunde

Der frache Afte Abu will unbedingt mitspielen - also haben wir ihm seine eigene Bonusmunde
gegeben. Um Abu zu steuern (und zusdtzliche Edelsteine, Aplel und Aladdin-Figuren

in. wenn Du sie siehs te-auf Topfe und Steine
e Bonusrunde
hengeist-Chips einsammelst, gelangst
uramaten zu Abus Bor

St

;t nach dem Flascheng
stunde

= Schiebe den Joystick nach rechis oder links, um Abu in die gewlinschte R

Wiinsche einsetzen

or Du Wiinsche einsetzen kannst, mupt Du sie n Straenhindler kaufen, Dies:
nischie haben fol e Funklion: Du kannst das Spiel zu Beginn der Etappe fontsetzen, in
der Du Deine letzte Aladdin-Figur verloren hast, und mupt nicht wied, zum Anfang
zurlick

Der Strafienhdndler

5 enstande an seinem Stand, den er spezicll [Wr Aladdin oifnel. Doch Du
it den Strapenhdndler mit Edelsteinen bezahlen, also sorge dalin daB Du genug besitzt!
Eine zusatzliche Aladdin-Figur kostet 5 Edelsteine, ein Wunsch kostet 100 Das ist doch echt
billig, oder?

tung zu lenken.

+  Drilicke den loystick/R-Knopl am Joypad n
cer vor Aladdin liegt

Spezialgegenstinde

Urm Aladdin bei seinem Abenteuer 20 helfen, muft
wenn Du sie findest.

aben, um den Spezalgegenstand zu kaufen

ou die folgenden G tande aufheben

a schnell aus.

APFEL Davon liegen sehr viele herum, sie gehen Aladdin also nicl

APFELSTUCKE Du findest sic nur bein Ritt aul dem Miegenden Teppich. Vier Apfelsticke
ergeben einen Apfel

FLOTEN Diese Schlangenbeschwirar-Instrumente aktivieren
Zauberseile. Um die Fldten zu finden, mupt Du nur den Musiknoten
falgen

HERZEN Sie starken Aladdins Gesundheit

thel Und achte auch aul die Wachter!

ALADDIN-KOPF Eine zusatzliche Aladdin-Figur aehért Dir,

EDELSTEINE Mit diesen glitzernden Steinchen kannst Du beim Strafenhandler zusatzliche
Aladdin-Figuren und Wiinsche kaufen.

ABU-CHIP Du brauchst nur einen, um Abus Bonusrunde nach dem laufenden Level zu spielen
FLASCHENGEIST-CHIP Deine Chance, den Bonusautomaten des Flaschengeistes zu

benutzen, wenn Du eine Etappe abgeschlossen hast. Je mehr Chips Du aufsammelst,
mehr Chancen am Glicksautomaten stehen Dir offen

desto

SCHWARZE LAMPE Sic explodiert und beseitigt dabei alle Gegner, die auf dem Bildschirm
zu sehen-sind

VASE Eine besandere Markierung. Wenn Aladdin eine daven beriihrt, dreht sie sich und re-
gistriert seine Position in dieser Etappe. Wenn DU nun elne Aladdin-Figur verlierst, aber noch
andere hast, wird das Spiel nicht am Anlang der Etappe wieder aufgenommen, sondern bei
der letzten berijhrten Vase!

SKARABAUS-TEILE Wenn Du zwei Teile findest, aus denen Du einer ganzen Skarabius-
Kiifer zusammensetzen kannst, ethaltst Du Zugang zur Hohle der Wunder,

DIE LAMPE Sie steht in der Hihle der Wunder und besitzt magische Krafte - sieh also zu,
daf Dschafar sie nicht in seine gierigen Finger kriegt,

Spezialkulissen

Einige Bestandteile der Hintergrundkulissen erfillen einen bestimmten Zweck, der offenbar
wird, wenn Aladdin sie nutzt

FAHNENSTANGEN Manche von Thnen glanzen. und wenn Aladdin auf eine davon springt,
erreicht er ungeahnte Hahen!

ZAUBERSEILE 5ie erhehen sich hoch in die Luft, wenn Aladdin sich daran festhélt, kdnnen
aber nur aktiviert werden, wenn er eine magische Flite aufhebt. Um Dit ein Zauberseil zu
greilen, spring einfach darauf. wie aul ein normales Seil. Auch das Abspringen funktioniert
wie bei jedem anderen Seil

WASCHELEINEN Aladdin kann sich daran entlanghangeln, indem Du ihn éinfach in die
entsprechende Richtung bewegst. Um die Wischeleine wieder zu vetlassen, spring einfach
davon ab. Es gibt auch andere Bestandteile der Kulissen, die die gleiche Funktion erfilllen
wie die Wascheleinen




Spieltips

Verauche in der Strape von Agrabal die Wachen des Sultans dazu au bringen, Gber die
glithenden Kohlen zu gehen.

Timing ist alles, wenn Du den Messer-longleur mit Apfeln bewirfst

Hiite bich vor den Karbdieben!

Etwas mehr Hohe erreichst Du, wenn Du auf den Ricken der Kamele springst

Manchmal findet man in den Wipteln der Palmen nicht nur Kokosnilsse

Es ist manchmal ainfacher, Gegner zu iiberspringen. als mit iknen zu kimpfen

Dir sitzt keine Uhr im Nacken, alse lap Dir Zeit beim Durchlaufen der Etappen. Wer welp?
Vielleicht findest Du etwas Interessantes, wo Du es am wenigsten vermutel hattest

Mitarbeiter
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PE-Konverlierung Spike

iddy

Zusitzliche Grafiken Hugh Riley und
Teaman lemak
Musik und Soundeflekte: Andrew Barnabas von

DENS Design

Virgin Interactive Entertainment: Produktion: Sacha Tait
Spieltests. Tony Hinds

ndizion pid ditficili rtarlo sano
eni di azione basatl sulle scene chiave
i e




Diritti D'Autore

(P} 1994 Virgin Interactive Entertainment (Europel Ltd

I personaggl Disney, i disegni & la musica @ The Walt Disney Company.

Questo programma, | relativi materiali e la documentazione sono protetti dalle Ing]

Mazionali ed Internazionall sul diritti d'autore. Senza un permesso scritto del
Interactive Entertainment | ape) Ltd, sana strettamente proibiti: la memorizzazione del
programma e dei relativi materiali e documentazione in un sistema di recupero, la

duziane, la traduzione, I'imilazione, il prestito, la diffusione e I'esibizione pubblica
diritti dell'autore e del proprietario sono riservatl in tutto il mondo; Questo programma e
vi materiali e la documentazione sona venduti seconde 1 termini e le condizioni di ven-
dell i isponibili su

Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd,
338A Ladbroke Grove, London W10 5AH, Regno Unito.

Avvertenza contro I'epilessial

LEGGERE QUANTO SEGUE PRIMA DI GIOCARE DISNEY'S ALADDIN!

Un ristretto numero di persone pud subire attacchi epilettici in seguito all'esposizione a par-
ticolari configurazioni di lui chiare o intermittenti. Pertanto I'esposizione ad akeuni schemi
di luct o sfondi sullo schermao televl o lutilizzo di videogiochi, espone queste persone al
nischio di attacchi epilettici. Certe situazioni passana provocare sintomi dell'epilessia anche
in persone che non hanno mai avuto attacchi epileltici in precedenza. Se voi o un membro
della vostra famiglia soffrite di epilessia, prima di giocare consultate un medico. Se durante
l'utilizzo di un videogioce provate uno dei seauenti sintomi: vertigin, alterazioni della vista,
contrazioni agh acchi o ai muscoli, perdita di coscienza o defl'orientamenta, mavimenti
involontari, convulsion. smettete subita di glocare e, prima di riprendere, consultate un
medico,

IMPORTANTE: Non giocare con I'Amiga per troppo tempo. Fal una pausa di almeno 10
minuti ogni ofa per far npasare te € 'Amiga

Contenuto della confezione

Allinterno della confezione, assieme a questo manuale, dovrest trovare 3 dischetti di Disuey's
Aladdin. Ti consigliamo di mantenere questi dischettl "protetti contro la serittura”, posizionan-
do la linguetta di plastica nera nell'angolo di ogni dischetta versa lalto, in modo da creare
un “buco”

Tratta con cura i dischetti di Disney’s Aladdin!

ischetti, come le cassette, sono oggetti magnetici. Non esporre | dischetti a raggi x o ad
intensi campi magnetici, perché i dati che vi s6no contenuti verranno cancellatl. Mon tentare
di fare una copia dati perché potrebbero venire distrutti nel corso di questo proced-
imento. Quando non | utllizzi, accertati di riporre | dischetti di Gisney's Aladdin nella custodia
per minimizzare ogni sorta di danno.

* Nen bagnarli, esporli a polvers o a calore o fredda eccessivi
*'Non tentare di scomporli
* Non piegarli o sottoporli 2 impatti violenti
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Come caricare
Disney’s Aladdin

Ricorda che Disney's Aladdin &

oltanto per un giocatore

Allestisc il computer come descritto nel manuale di istruzioni, Accentati chie il joystick sia
collegato alla porta 2 [OYSTICK

Se il computer & acceso spegnila. Aspella almeno 30 secondi prima di zccenderlo di
nuova. Questo procedimento annullera gli eventuali virus che potrebbers essere presenti
e minimizzare il rischio di infezione ed eventualmente distruzione dei dischetti di

Disney's Aladdin

[nserisci i dischetto 1 di Di
Disirew's Aladdin sicarichers
3 {non dimenticart] di i

laddin nell'unita a disco interna del computer,
irera automaticamente. Al sollecite inserisci i dischetti 2 e
e prima il dischelto che si trova nell'unita dell'Amiga).

Disney's Aladdin sara caricato quando appar i testa,

La videata di testa

AVVERTENZA AGLI UTENTI CON UNITA A DISCO ESTERNA:
Dissei’s Alnddin supporta unith a disco esterne

AVVERTENZA AGLI UTENTI CON DISCO FISSO:
non pud-essere installato su un'unity a disco rigido

Disiter's Aladdise

Problemi di caricamento

Se Disneu's Aladdin non si carlca, spegni il computer e prima-di ripetere Ja procedura di catica:
mento, stacea tutte le periferiche estrance, come ad esempio la stampante (lascia invece 1l
menitor o la visionel

Disney's Aladdin non si carica, metti il disco difettoso (senza la confezione) in una busta
imbottita con il tuo nome ed indirizzo.

Per aiutare il nostro dipartimento di ricerca e di riparazione gua
maggior numero di dettagli pessibili riguarck sl confizurazione
{senza dimenticare gli apparecchidi es RAN|

il il
re

ti preghiama di for
elle tue apparecchi

pansiane

Manda il paceo a: THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin Interactive Entertainment (Europe)
Ltd, 338A Ladbroke Grove, Londen W0 5AH. La Virg ntertainment {Europe)
Ltd cerchera d rituire il dischetto difettoso entro 28 giorni dalla data di ricevimento.

La videata di testa di
Disney’s Aladdin

Dopo i Titoli di test:
opzioni: "START" |
preocedimento.

pparira la Videata di testa di Disners Aladdin. Potrai scegliere tra due
i) e "OPTIONS” [Gpzioni). Per scegliere un‘opzione segui il seguente

Pri il joystick incsu o ingll per spostarti da un'opzione all'altra.
Premi il Pulsante di fucco per selezionare Topzione

START: Seleziona questopziane per iniziare a
OPTIONS (OPZIONI): Seleziona questopzione

La videata delle Opzioni

Ti verranno offerte altre 5 opzioni

are
vere |a Videata

felle Opzioni

NORMAL (LIVELLO DI DIFFICOLTA: NORMALE): Puoi anche scegliere PRACTICE” [FAR
PRATICA) o “DIFFICULT" IDIFFICILE], Guest'opzione determing il numero di Aladdin e le
mele disponibili allinizio del gioco. Seleziona "PRACTICE” per iniziare con 4 Aladdin e 15
Mele, "NORMAL" per avere 3 Aladdin e 10 mele & "DIFFICULT” per avere a disposizione

soltanto 2 Aladdin e 5 mele (la sfida giusta per giocatori esperti|

MUSIC ON (MUSICA ACCESA): ma puoi selezionare OFF |Sper
nonvuol ascoltare Iadattamente musicale dalla colonna sonora del film
che ha rivevulo FAcademy Award




SOUND FX ON (EFFETTI SONORI ACCESH): ¢ scegli OFF (Spenti) se non hal voglia di
ascoltarli durante il gioco

JOYSTICK: i s0na tre regolazion tra cui scegliere,  seconda che tu abbia un joystick nor-
male, & due pulsantl di Tuoca o una pulsanticra

EXIT (USCITA}: Selezions quest'opzione per titomare alla Videats di testa

Che cosa incontrerai
nel corso del gioco

Ci sono 11 livelli da conquistare e questa & un esempio di una scena tratta da uno di loro

SALUTE DI RIMASTI
ALADDIN
PUNTEGGIO GEMME
RACCOLTE
I\ meLe

SALUTE DI ALADDIN: La sabbia che scende dalla clessidra rappresenta il livello di energia
i Aladdin, Aladdin perde energia quandao viene colpito da un avversarlo o tocea qualcosa di
spiacevole. Esaurita l'energia, perderat un Aladdin. Ricorda che nel corso del gioco potral
raccogliere della salute extra,

PUNTEGGIO: Puci puadagnare punti quando Aladdin esepue cerli compiti. Per esempio, per
ogni avversario che elimina dal gioco, per ogni Oggetto Speciale che raccoglie e cosi via Ci
sono aniche dei bonus, ma sta a te trovarli!

MELE POSSEDUTE: Indica quante mele Aladdin ha a disposizione per calpire i suoi awer-
sari

GEMME RACCOLTE : Raccogli tutie le gemme che troverai e utilizzale
per comprare oggetti dal venditore ambulznte (Venditore
ambulante 4 pag. 46)

ALADDIN RIMASTE: Parti con 3,4 o 6, a seconda della “LIVELLO DI DIFFICOLTA” scelto
sulla Videata delle Opzioni, Perderai un Aladdin quando questi finira I'energia, Quando
perderai tutli gll Aladdin il gioco terminers (Game Gver). a mend che tu non abbia un Wish
(Desiderio (Vedi Usare | Desider & pagina 46). Ricorda che puoi ottenere Aladdini extra
durante il gioco

Sfruttare al meglio
le mosse di Aladdin

Sul prima livello potral prenderti un po di temps per abituarti al moda in cul Aladdin viene
comandato

CORRERE
* Premi (] Joystick a destra o a-sinistra per fac
carrere Aladdin in tali direzioni

4 35

SALTARE

* premi il joystick in su o prémi € quando Aladdin non & in
movimento per Fargli fare un salto in alto’ Nota che pii tieni
premuto il joystick, pit alto sara il salto.

Premi Il joystick a sinistra od a destra mentre Aladdin & per arla per
farlo muovere in tali direzioni

Premi il joystick in su o premi € e sinistra o destra per fare saltare
Aladdin in tali direzioni,

RANNICCHIARSI
* premi il joystick in gitl quando Aladdin & ferma in piedi per farlo

rannicehiare

SCEGLI LA TUA ARMA!
Le armi di Aladdin sono una spada e una scorta limitata

di mele: |oystick o pulsantiera: quanda stai saltando le
armi vengono seleziona-te nel modo seguente 7
*  Premi la barra spaziatrice sulla tastiera per passare \5 -l
dalla spada alle mele o viceversa. Oppure -
Premi & tieni pramuto in ait 1] joystick & premi il pulsante di fuoco
Con la Pulsantiera quando stai lanciando premi

C per lanciare una mela e B per utilizare la

spada




%' L'ARTE DELLA SCHERMA ..
E DEL LANCIO DI MELE!
Nota che Aladdin usera la spada o lancera .é

mele quando sard inaria

Premi il Puisante di fuoco per far siche
Aladdin usi |a scimitarra o tiri le mele
nella direzione verso cui & rivolto

USARE LE CORDE
Aladdin pué muocversi su ogni corda che trova, Basta saltare sulla
corda e premere il loystick in su per afferrarla Nota che Aladdin pus

da una corda,
£ Premi il joy
farlo musvere in tali direzioni

Fermi tutti!

E opportuna prendersi delle brevi pause per ogni ora di gioeo, Se sei nel bel mezzo di un li-
wello'e non vuoi spegnere il Game Boy. perché non mett] Fazione in pausa?

* Pramiil tasto ‘1 durante il gicco per congelare azione,
* Premiil tasto ‘P quando azione & congelata per riprendere it gioco

1l magico mondo
di Disney’s Aladdin

Una breve guida di city che si trova in clascun dei 11 entusiasmanti livelli.

IL MERCATO DI AGRABAH
Le Guardie armate del Sultano sono numercse in quest'area. Non camminare sul carbone
ardente e stai attento ai cesti che cadana ed ai malvagi Giocolieri di Colrelli

IL DESERTO
Ahi, la sabbia qui scottal Prenditela con calma e sii: pronto ad affrontare altre Guardie del
Sultano.

I TETTI DI AGRABAH
11 selo modo per finite questa livelio & trovare | Flauti fluttuanti e
sfruttarre al massimo la magia, Tultavia ¢f sono altre Guardie d
Sultano di cui preaccuparsi e Razoul, il Capitano delle Guardie, deve
essere battuto, per permettere ad Aladdin di scappare. Sfrutta le aste
delle bandiere e le corde!

LA CELLA SOTTERRANEA DEL SULTANQ

| posto preferito da fafar per “intrattenere’ i suoi "ospiti”. Attento ai Pipistrelli, ai puntali e alle
micidiali palle battenti & non disperare se cantinul ad essere messo git dalle piattaforme
scorrevoli - la ¢hiave sta nel caleofare bene | tempil

LA CAVERNA DELLE MERAVIGLIE
£ lo & davvers! Ci sono lesori dapertutto, ma lo stesso vale per | prablemi. Le statue di Shiva
sono astite, Devi trovare la lampada del Genio per salvare Aladdin

LA FUGA
La caverna sta crallanda ed il lago di lava infuocara sta eruttando. Ce |a fai a superare le
palle di fuaco?

UN GIRO SUL TAPPETQ

Un tappeto magico & proprio ¢ che i vuole pervalare via dalle ondate bollenti di lava
rossa Non ignorare la mana del Genio cheindica |a via migliore per evitare i grossi macigni
che bloccana il percorse:

DENTRO LA LAMPADA
Jla git perle scie di fume del Gendo, utilizza i palloncini per salire e con un colpetto del
del Genio sfreccerai sulla videata come una pallina di urn flipper

IL PALAZZO DEL SULTANO

Fai starnazzare 1 fenicoller| per atlraversare le foalie di ninfee @ attento a non cadere in acqua
1ché Aladdin non sa nuatare! Le Guardie del Palazzo sono dapertutto, quindi stai attento
rutla le corde e attenzione alla botola che conduce ai quartien generali di-lafar.

IL QUARTIER GENERALE DI JAFAR
Calpisci Vuccella lago mentre gira nella uota dentata gigante

Il PALAZZO DI JAFAR
fine & ormai a portata di mane, ma sarai abbastanza attento nell attraversare 1 pavimenti
pieni di scherzi a sarpresa? E abbastanza abile da battere le Guardie def Palazza? Dai: puci

La macchina bonus
del genio

cemente un gioca di fortuna con il quale si possono vincere del premi - ma puoi

ocemente) nella bocea del Genlo. Puaj vincere una Gemma, 5'mele o un
din extra, ma se ti capita la testa di fafar, perdi tutti i Gettoni del
Genic che hai

Fremi il pulsante di fuoco per selezionare un premio;




I Giri Bonus di Abu

Quello sfacciato di Abu vuole sempre mettere il nasa dappertutto, quindi gli abbiamo dato
uno stadio Bonus per farlo contenta! Cantrolla Abu (e cerca di raccogliere gemme, mele &
altri Aladding & raccoali un Gettane Abu quando o vedi. Stal attento alle pentole o alle

rocce: se Abu verr colpito il Giro Bonus finird. Ah, stai attento anche alle guardie! Ricorda
che se raccoglierai i gettoni Genio, il Gire Bonus di Abu verra presentato dopo-che la macchi-
na bonus del genio sard stata utilizata

= Premiil joystick a sinistra oa déstra per muovere Abu in quelle direzioni

Usare i desideri

Prima di poter usare | Desideri, devi comprarli dal Venditore ambulante. Ouesti desideri
hanno una funzione: puoi continuare a giocare dall'inizic del livello in cui hai perso Pultimo
Aladdin, invece di partire daccapal

Il venditore ambulante

Vende Oagelti Speciali dalla bancarella che apre praprio per Aladdin, Ma il Venditore ambu
lante accetiera solo Gemme in cambio, quindi accertati di averne abbastanza! Un Aladdin
extra vale 5 Gemme ed un desiderio costa 10 Gemme. Un ottimo prezzo, non credi?

Premi in'su per comprare 'Oggetto Speciale di fronte ad Aladdin

Ogetti speciali
Per aiutare Aladdin durante la sua awentura, raccogli | segquenti aggstti quando 1l vedi

MELE
Ce sono in gran numero in giro, quindi puoi tenere Aladdin ben fomito

FETTE DI MELA
Le troverai soltanto nel Giro con il tappeto. Raceogli quattro fette per una mela

FLAUTI
Gli strumenti degli incantatori di serpenti attivana le Cords Magiche. Cerca le nate musicali
che ti conduceno ai Flauti.

CUORI
Incrementano la Jongevita di Aladdin

TESTA DI ALADDIN
i fa avere un altro Aladdin

GEMME
Jueste pletre luccicanti sono utilizzate per comprare Aladdin extra e Desideri dal Yenditore
hulante

GETTONI GENIO

jai bisogna di un solo gettane per giocare nel Giro Bonus Abu quando il Iivello in questione
completato,

GETTONI DEL GENIO
ortieni la possibilits di usare la Macchina bonus del Genio una volta terminato un livello
piii Gettoni raceogli, piol possibilita hai di usare la macching

LAMPADA NERA
Esplode ed elimina dal ginco ogni avwersario presente sullo schermo

VASO

Un indicatore speciale. Quando Aladdin ne tacca uno, questo gira e viene indicata la

izione di Aladdin in quel livello, Ora, se perderal un Aladdin e ne avrai degli altri, il gioco
ricomincera non dall'inizio def livello ma dall'ultimo Yaso taccato!

PEZZI DI SCARABEQ
Trovane due per formare uno Scarabeo intero ed avere accesso alla Caverna delle Meraviglie

LA LAMPADA

Sitrova nella Caverna delle Meraviglie ed ha pateri magici, quindi non permeltere che Jafar
cimetta su le mani!

Scenario speciale

Aleune sezioni dello scenario hanno uno scopo speciale che diviene chiaro quando Aladdin
interagisce con esse

ASTE DI BANDIERA
Alcune sono scintillantl, salta su una di loro e vedrai Aladdin lanciato verso nuove cime!

CORDE MAGICHE

Fluttuane e valano in alto quande Aladdin vi & aggrappato, ma vergono attivate soltanto
quando raccoglie un Flauto. Per afferrare una Corda Magica, basta arci sopra come faresti
con una normale corda; per scendere da una Corda Magica, salta gii come faresti con una
notmale cordal

FILI PER IL BUCATO

Aladdin pus percorrerli aggrappandovisi con le mani, muovendosi sem-
plicemente nella posizione appropriata. Per lasciare un Filo per il bucato,
basta saltare giti. Nota che ci sone altre parti delle scenario che si com-
hortana came i Fili per il bucatg




Consigli per il gioco

Nella via di Agrabah. cerca di indurre le Guardie del Sultano a camminare sui carboni
roventi

Calcolare bene i tempi & essenziale quando tin le mele al Giocoliere di Coltelii

Stai allento ai ladri di ceste|

Talvolta sulle palme non ¢ sone selo noc di cocco

Talvolta & piii facile saltare gli avwersari piuttosto che afliontarlit

Nan devi presccuparti tempo, quindi non preaccuparti di affrettait] a completare’i
livelli. Chi lo =a? Potrest] trovare cose interessanti dove meno e lo aspetti!

Titoli

Jaguar Software Conversione Amiga John Twiddy
Conversione PC: Spike
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Teoman Irmak
Musica ed-effett! sonori: Andrew Bamabas della

DENS design

Virgin Interactive Entertainment Produttare: Sacha Tait
Collauda Tony Hinds.

Ot es;a prodm &garanmo perun perio&admnmnatoualla legae del (uo.'paese ch non
Virgin Interactive Entstanwnent(tumm] Ltd st ﬁserva il
Ellclazé il pradotin dmumoin questo manuale in qualsiasi momento & sefa preavviso. La

Ji'gil‘i teractive Entettainment (Eump\’.‘] Lid non da alcun tipo di garanzia, espressa od :
Implic perquanm [lguqrdai presente manuale a s qua-lita, la auammmemabihtéo
__i;lan per qualsivoglia scopa pamcolare :

Yasmin en el pa]aclo e i.il

tar la catdstrofel Sacale ﬂé@;ﬂdu al.
de Aladdin, u asqnabr
para adap
para que llegue sano ysa]vo al final de los 10 nivel&s replerns de
acclén, con escenarios inspirados en las escenas qjas relevante de
pelicula de Djsney ¢Podréas arreglartelas? :




Aviso de copyright

(P) 1994 Virgin Interactive Entertainment (Europe] Lid

The Walt Disney Company tiene los derachos de autor de los graficos, missica y personajes de Dlsey,
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Aviso sobre epilepsia
LEA ESTO ANTES DE JUGAR A DISNEY'S ALADDIN.
Un parcentaie muy pequen-.x de individuos podria sultir ataques de epilepsia al exponerse a ciertas for-

culte & su médico antes de jugar. Si dl
utilizar un videojuego usted presenta alguno de los siguientes sintomas: mareos; alteracian de I vision
contracelones oculares o musculares, pérdida del conocimiento, desorientacion, movimientos ivolun-

tarics o convalsiones. interrumpa INMEDIATAMENTE el uso del sistema, y consulte a us médico antes

de reanudar el juego

RECUERDE: 11 prolangue an exceso los periodos de uego. Descanse, como minime, cada hora: serd
buieno tanto para usted como para el Amiga

Contenido de la caja

Dentro de esta caja debe haber 3 diskettes correspondientes al programa de Disney's Maddine § el manual
del juego. Se recomienda mantener los discos protegidos contra escritura, para o que debe dejarse la
lengieta de pldstice, situada en la esquina de cada disco, hacia arriba, de manera gue quede un agujero.

iCuida los discos de Disney’s Aladdin!

Los iscos estn giabados en medios magnétcos, a pusl e lascintas de casette- o los expongas a
1ayos X o.a campos magnélicos intensos porque se borrard la informacién que contienen. No intent
hacer una copia de seguridad de los datos contenidos en 1os discos, sdrian destruirse en el
proceso. Para proteger los discos, mantenlos en sus cajas comespondientes cuando no estés juaando a
Disney's Aladdlin

mojes, ensiicies o expongas los discos a temperaturas extremas,
* Mo intentes desmontarles.
1o dobles, ni les des golpes violentos
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Como cargar Disney’s Aladdin

Diswey’s Aladdin 5 para Un solo jugador

rucciones y asegirate de que
K

' Instala tu ordenador segin se explica en el manual de in
conectas un joystick en el puerto sefizlado con las palabras /2 JOYS

elo.a encender
s de contagiar o

Siel ordenador estd encendido, apagale. Espera unos 30 segundos v vu
si eliminards cualquier virus gue pudiera habery disminuiran
destryir los discos def juego.

Introdice el disco | en la unidad de discas del aidenador y el jusga’quedard cargada de
automética y empezard a efecutarse. Introduce los discos 2 y 3 cuando aparezca |a

e asite lo pida (no olvides retirar previamente el disco que estd dentro del

farm

Amiga)

Cuando veas la pantalla del titulo es que el juego estd cargado

START GAM

O T1ONS

La pantalle del titula

AVISO A LOS PROPIETARIOS DE UNIDADES DE FLOPPY DISK EXTERNAS:
Disney's Aladdin admite unidades de floppy disk externas

AVISO A LOS PROPIETARIOS DE UNIDADES DE DISCO DURO:
Disnew’s Aladdin no puede ser instalado en una unidad de disco duro

En caso de averia

gue, apaga el ordenador y prescinde
). pero deja el monitor o televisor

En el caso improbable de que Disney's Aluddin no se c:
de los periléricos externos ajenos al juego (p.e. Impres
ponectado, antes de repetin el procedimienta de carga

5j aun asi &l juego no se introduce los discos sin la caja en una bolsa o sobte protec-
tor, v envialos junte con tu nombre y direccidi a nuestio departamento de reparaciones
Adjunta todos los detalles posibles sobre |a configuracién de tu equipo, sin olvidar los
mecanismos de expansidn de memoria RAM

Envfa los discos a: THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin Interactive Entertainment (Europe)
Litd, 338A Ladbroke G London W10 5AH. Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd
se compromete a reemplazar os discos defectuosos en un plazo de 28 dias a partit de la
fecha de recibo.

La pantalla del titulo
de Disney’s Aladdin

Después de la ficha técnica recerd la pantalla del titulo de Disiey's Aladdin. Se te ofrecerdn
dos opriones: "START” [EMPEZAR) y “OPTIONS" (OPCIONES). Para elegii una de ellas
tienes que hacer Lo siguiente:

» Empuja el joystick hacia arriba o hacia abajo para pasar de una opcidn a la.otra
= Pulsa el borén de dispara para seleccionar una apeidn

START: selecciona esta opcién para empezara jugar
OPTIONS: seleccidala para que aparezca la pantalia de opelones

La pantalla de opciones

Presenta cinco opciones

NORMA!
QpaIan d

Tamblén puedes elegit “PRACTICE” IFRACTICA] o 'DIFFICULT” (DI
termina el nimero de personales de Aladdin y el nimero de manzanas que tendras a
tu disposician al comienzo del juego. Selecciona "PRACTICE” para empezar con 4 Aladdins y 15
manzanas; NORMAL", para empezar con 3 Aladdins y 10 manzanas, v "DIFFICULT" para

empezar s6lo con 2 Aladding y 5 manzanas (es el desafio perfecta para los jugadores expertos).

ICiL). Esta

MUSIC ON (MUSICA ACTIVADA): También puedes seleccionar “OFF"
IDESACTIVADA), si no quieres escuchar la adaptacidn de Ja banda sener
de la pelicula galardonada con un Oscar o Academy Award®

SOUND FX ON (EFECTOS DE SONIDO ACTIVADOS): También puedes
5coger 'OFF", 5i no quieres escucharlos mientras juegas




JOVSTICK: Pusdes elegir entre tres ajustes diferentes, dependiendo del tipo de joystick que ALADDINS RESTANTES

tengas: narmal, con dos botones de disparo o con joypad. Empiezas con 3,4 &'6 Aladdins, segin el nivel de DIFICULTAD gue hayas elegido en lapan-
talla de opcicnes. Piardes un Aladdin cuando se'le acaba la energia. Cuando hayas perdido

iona esta opaidn para volver a la pantalla del titulo tados los Aladdins, el juego se acaba: a no ser que puedas pedir un deseo (consulta el

gpartado “Cdme pedir un eo” en la pagina 7). Ten en cuenta que puedes recoger persona-

jes Aladdin extra durante el juego:

EXIT (SALIDA): Se!

Lo que puedes
ver en el juego Como sacarle el mayor
R — partido a los movimentos
o de Aladdin

ALADDINS Témate el tiempe que necesites en ¢l primer nivel para acostumbrarte a manejar a Aladdin,
SALUD DE RESTANTES
ALADDIN CORRER
+  Empuija ¢l joystick a derecha.o izquier
que Aladdin cona en esas direcciones.
U GEMAS 2 )
PUNTUACION RECOGIDAS (gj‘q
; SALTAR
o . N\ manzanas Empuia el joystick hacia arriba o pulsa el botdn € euando Aladdin
¢ : CONSEGUIDAS y nose esté moviendo ni a derecha ni aizquierda; para gue s
% < hacia arriba. Ten en cuenta que cUanto MAs Hempo mantengss
LA pulsade el botén o el joystick, mas alto serd el salto
s Empuja el joystick a izquierda o a derecha mientras Aladdin estd
SALUD DE ALADDIN suspendido en el aire para que se mueva-en esas direcciones

tick hacia arriba, o pulsa el botén C a izquierda o
ecciones.

L arena que cae por el relo] de arena representa la salud de Aladdin, Este pierde energia Ernpuja el joy
cuando le golpei un adversario o cuanda toca algo desagradahle. Cuanda se haya quedado derecha, para que Aladdin salte én esas d
uenta que puedes conseguir mas energia

sin fuerzas, perderds un personaje Aladdin. Ten er
durante el juego AGACHARSE

*  Empuja el joystick hacia abajo cuando Aladdin esté de pie. para
TU PUNTUACION fue se agache

Cuando Aladdin realiza ciertas acciones - derrotar adversati ager articulos, et - Q

ganas puntos Se pusden conseguir puntos extra, jpero tendras que encontratlos t solo!

JELIGE TU ARMA!
Aladdin va armado con una
de manzanas. Fn

MANZANAS CONSEGUIDAS
Se trata del nimero de manzanas que Alsddin tlene para tirar a sus encmigos

las gemas que encuentres Pulsa la barra umuwkw del tca ado para
intercambiar entre la-cim ¥ las manzanas
Empuija el joystick hacia abajo y mantenlo ahi,
luego pulsa el botén de dispare. Cuando quieras
lanzar obj ando el joypad, pulsa C para tirar
una manzana y B para usar la cimitarra

‘GEMAS RECOGIDAS Debes recoger tord
par ahi, y utilizarlas para comprarle cosas al buhonero

5




‘ {EL ARTE DE MANEJAR LA CIMITARRA
ﬁ‘f ¥ DE LANZAR MANZANAS!
Aladdin puede utilizar |a cimitarra o lanzar
manzanas cuando esté en el aine
*  Pulsa el botdn de dispare para que Aladdin
utilice la cimitarra o tire manzanas en la
direceidn en la que estd mirando

ull

COMO UTILIZAR LAS CUERDAS
Aladdin puede trepiar por cualquier cuerda que se encuentre. Solo
tiene que saltar hacia ella y utilizar el joystick para agararla - Aladdin
lo.de
ta hacia la izquicida o hacia la

puede utilizar su
una cuerda. Para bajar de la cuerda,
derecha, jpero mira antes de saltar!
« Empuja el joystick hacia arriba o hacia abajo cuando Aladdin esté
colgando de una cuerda para que suba o baje por ella

iPausa!

Es muy conveniente tomar un descanso cada hora, Si estds a mitad de un nivel y prefieres no
apagar e ordenador, (por qué ria detienes la accion?

da v lanzar manzanas aunque esté

* Pulsalatecla ‘P durante el juego para congélar la accidn

Pulsa la tecla P cuando la accion esta detenida, para reanudar el jueso

El magico mundo de
Disney’s Aladdin

He aqui tna breve puis de 1o que vas a encontrar en cada uno de los |1 emocionanites niveles,

EL MERCADO DE AGRABAH
Los guardias armados del Sultdn estén vigilanda la zona. No pises las brasas v ten cuidado
n las cestas que caen’y con los peligrosos cuchillos de los malabaristas,

EL DESIERTO.
iAy! jComo quema la arenal Tématelo con calma y prepdrate para enfrentarte a més guardias
del Sultan

LOS TEJADOS DE AGRABAH

La tinica forma de completar este nivel es encontrar
flotantes y sprovechar lo mejor que se pueda su magia. Atin b
guardias del Sultin que despachar. y Razoul, el €

Liene que ser vencida para que Aladdin pueda escapar. (Utiliza lag
astas de las banderas y las cuerdas!

LA MAZMORRA DEL SULTAN

Es el lugar favorito de Yafar para entretener” a sus "invita dada con los mur-
cielagos, los pinchas y las halas de d licidin que se balance: azadoramente: y no te
desesperes si las platalormas deslizantes no se te dan bien, jla clave estd en la sin-
cronizacian!

LA CUEVA DE LAS MARAVILLAS

¥ que fo digas! Hay tesoros por todas partes, y por eso es tan peligrosa. Las estatuas de
Shiva son muy astutas aunque no tan peligrosas como las del mono Shiva (jespera y veras!).
Para que Aladdin zalga de és alvo, tienes que encontrar la lémpara del Genia,

LA HUIDA
a se estd derrurmbanda v el lage de lava llamesnte esl
rapide que las bolas de fuego?

UN PASEO EN ALFOMBRA

Una alfombra mégica es justo lo que necesitas para alsiarte ripidamente de las olas de lava
candente. No hagas caso omiso de la mano del Genio, que te indica el mejor camino a través
de las grandes rocas que blogquean ef paso,

DENTRO DE LA LAMPARA

Deslizate por los anillos de humo del genio, usando los globos para ponerte a la altura de
las circunstancias; y el Genio, con un toquecillo de su deda, te enviarg disparacto al ateo lado
de la pantalla

EL PALACIO DEL SULTAN

Haz graznar a los flamences para peder cruzar por las hojas de nendfar, ¥ no te caigas porgue
iladdin no sabe nadsr! Los guardias de palacio estin por todas partes, asf que anda con
cuidado. Utiliza las cuerdas ¥ busca la trampilla gue te llevard a la residencia de Yafar jDetén
a lago cueste |o que cueste, y libera a Abu!

LA RESIDENCIA DE YAFAR
Dale a lago, el pajarraco, mientras gira én la enorme rueda dentada

EL PALACIO DE YAFAR

Estas cerca del final. pero jtendrds el cuid
de trampas? ;Serds capaz de derrotar a-los guardias de p

La maquina de bonos del genio

pero sslo

a cruzar estos suelos llenos
cio? jWenaa! puedes!

que se neces

Esta mdquina es un sencillo juego de azar en el que se pueden ganar premi
€onsigues un turneg por cada vale de Genio recogido du
Ipar un instante) en la boca del Genio, Puedes ganar una gema,
anas o uh personaje Aladdin extra; pero'si aparece la cabeza de Yafar,
Plerdes todos los vales de Genio que te queden

* Pulsa el botén de disparo para seleccionar un premis,




La ronda especial de Abu

ste mono! Como siempre estaba deseando salir en pantalla, le dimos
£ a Abu e intentar reco

{Vaya cara que riene
un escenario propio para que nos dejara tranquilos. Para control
las gemas, manzanas y Aladdins extia, recoge un vale de Abu en cuanto lo veas. Cuidado con
las macetas y las rocas: si alca ita, se’acabd la ronda especial. (Ah, ¥ ojo con los
guard recoges un vale de Genio, la ronda especial de Abu aparecerd tras usar la
méagquina de bonos delf Genio

* Empuja el joystick hacia la izquierda o la derecha para que Abu corra en estas direccion

Cémo pedir un deseo

Para poder pedir un deseo, lienes que comprarselo al buhanero, Estos deseos lenen una
funcién: jpuedes continuar jugando desde el principio del nivel en el que pierdas tu dltimo
ersonaje Aladdin, en vez de tener que volver al principio del juego!

El buhonero

Vende articulos especiales en un puesto gue abre especialmente para Aladdin. Pero el
buhenero sélo acepta gemas a cambio de sus mercancias, asi gue aseglrate de que tienes
suficientes, Un personaje Aladdin extra cuesta 5 gemas; y un deseo, |0 gemas, Buenns pre
cios, ¢no te patece?

«  Pulsa la parte SUPERIOR del manda direccional para comprar el
articulo especial gue haya delante de Aladdin

Articulos especiales

din en su aventura, recoge los siguientes articulos cuando los

MANZANAS

Hay muchas esparcidas por ahi. para que puedas mantener a Aladdin bien abastecido,

TROZOS DE MANZANA
S6lo se encuentran cuando se va de paseo en la alfombra. Hay que reunir cuatro para formar
una manzana completa

FLAUTAS
Estos instrumentos encantadores de serpientes sirven para activar las
cuerdas magicas. Busca las notas musicales que conducen a fas flautas

CORAZONES
Refuerzan la salud de Aladdin

CABEZA DE ALADDIN
lin personaje Aladdin extra que te llevas

s relucientes sirven para comprar al buhanera personajes Aladdin y deseos

VALE DE ABU
Una vez terminaclo un nive
Abu

de
de

lo necesitas ul o para poder jugar la ronda esp

VALE DE GENIO

Te da la opartunidad de utilizar [a maquina de bonos del Genio una vez que hayas finalizado
el nivel en el que estés Cuantos més vales recojas, mas oportunidades tendrds de usar la
métuina.

LAMPARA NEGRA
Cuando explota, €

s los adversal

mina del juego & to o5 que haya en la pantalla

FLORERO

E5 un marcador especial, Cuande Aladdin tocs uno, empieza a girar sobre i mistio ¥ la posi-
cion de Aladdin en ese nivel queda anarada, Asi, si pierdes un personaje Aladdin y te quedan
olros, jsigues jugando desde el lugar del nivel en el que Aladdin tocd el florero!

TROZOS DE ESCARABAJO
Encuentra dos trozas para formar un escara
Maravillas

a Coeva de las

i entero v podrds

LA LAMPARA MAGICA
Se encuentra en la Cueva de las Maravill
Yafar le ponga sus miserable

y tiene poden
manos encima

Escenario Especial

Mgunos elementos del escenario tisnen una furic
cuando Aladdin inte

especial que se pone de manifiesto

actiia con ellos

ASTAS DE BANDERA
Algunas relucen, asi que salta
alturas!

s como Aladdin sale despedido a nue

CUERDAS MAGICAS
Flotan y vuelan muy alto cuando Aladdin las agarr, | iwan con una flauta. Para
agarrar una cuerda magica basta con que saltes hacia ella, igual que si
fuese una cuerda nermal Para soltarte de una cuerda magica, salta'fgual
que lo harfas si luese una cuerda normal

o) 56l0 58 act




CUERDAS DE TENDEDERO

Aladdin pusde utilizarkas para avanzar balanceandose: para ello s6lo tendrd que it moviende
las manos en la direccidn deseada. Para soltar unz de estas cuerdas basta con saltar. Ten en
cuenta que hay otros elementos del escenario que se comportan igual que estas cuerdas.

Consejos sobre el juego

En las calles de Agrabah, intenta hacer que los guardias del Sulean n las brasas

La sincronizacién es muy importante cuando tires manzanas contra el malabarsta de los
cuchillos,

iCuidado con los ladranes de cestas!

Salta sebre el lomo de los camellos para ganar un poco de altura,

Las capas de las palmeras a veces tienen algo més que cocos

A veces es més fAcil saltar por encima de los adversarios que enfrentarse a elios

Mo hay ningdn reloj, ast que no te preccupes y témate el tiempo que quieras para
completar los niveles. ;Quién sabe? (A lo mejar encuentras articulas interesantes en los
sitios mds insespechados!

Ficha técnica

Software |aguar Conversitn para Amiga Jahn Twiddy
Conversisn para PC Spike
Grificos adicionales Hugh Riley y

Teoman Irmak
Mdsica y efeclos de somido:  Andrew Barnabas, de
DENS design

Virgin Interactive Entertainment: Productor: Sacha Tait
Probador del juega Tany Hinds




